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INFORMAŢII PERSONALE Serea Filip  
 

  

 Brașov, România  

 Tel. Decanat: Matematică și Informatică  : 0268 414016 

 filip.serea@unitbv.ro 
 

Naționalitatea : română 
 

Sexul M  
 

 
EXPERIENŢA PROFESIONALĂ 

 

 
EDUCAŢIE ŞI FORMARE 

 

 
COMPETENΤE PERSONALE 

 

 

DOMENIUL OCUPAȚIONAL  Educație învățământ superior  

2021 - Prezent  Inginer de soft  
Angajator: Talenting Software 
Localitate: Brașov 
Adresă:  Str. Ionescu Crum, nr. 1, clădirea Brașov Business Park, România 
Pagina Web: https://www.talentingsoftware.ro/ 

Activități: 
Programare în C# și JavaScript. Dezvoltarea aplicațiilor în Unity și .NET 

Responsabilități: 
Mentenanța și actualizarea proiectului 3Dviewer, ce permite vizualizarea modelelor de clădiri în 
browser. Instruirea noilor angajați 

2022 - 2024  Absolvent Master în Tehnologii moderne în ingineria sistemelor soft 
Universitatea Transilvania Brașov 
Materii: Algoritmi Fundamentali, Structuri de Date, Programare avansată în C++ 

 
2019 - 2022  Absolvent Licență în Informatică  

Universitatea Transilvania Brașov 
Materii: Arhitectura sistemelor soft, Introducere în Data Science, Big Data şi Machine Learning 

 

Limba(i) maternă(e) Română  
  

Alte limbi străine cunoscute ΙNΤELEGERE  VORBIRE  SCRIERE  

Ascultare  Citire  
Participare la 
conversaţie  

Discurs oral   

Engleză B2  B2  B2  B2  B2  
 .  

Competenţe de comunicare  ▪ Colaborare, gestionare, și rezolvarea conflictelor, cunoștințe dobândite prin munca într-un mediu de 
echipă. 
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INFORMAΤII SUPLIMENTARE 

 

 
ANEXE 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
 Data: 09/10/2025 

Competenţe 
organizaţionale/manageriale  

▪ Instructor - în prezent, sunt responsabil de pregătirea și integrarea noilor angajați în echipa din care 
fac parte. 

Competenţe dobândite la locul de 
muncă  

▪ Bună cunoaștere a fluxului de lucru pentru lansarea unui produs, de la dezvoltare, la testare și 
livrare. 

Competenţe informatice  ▪ Programarea în cadrul de dezvoltare din Unity, fiind responsabil de proiectul 3Dviewer, ce integrează 
API construit în Unity în browser. 

▪ Versionarea proiectelor prin Azure DevOps, fiind sistemul cloud principal folosit la muncă. 
▪ Programare în Angular, în urma cursului de Angular oferit de firmă. 

Alte competenţe  ▪ Modelare 3D 
▪ Dezvoltator de jocuri 

Permis de conducere  ▪ B 

Proiecte 
 

▪ 3DViewer. Programator responsabil de încărcarea modelelor în formate diferite, implementarea 
funcționalităților de mișcare, filtrare, măsurare în model (2022 - Prezent).  

 - Copia diplomei de absolvire a licenței 
- Suplimentul pentru dimploma de absolvire a licenței 
- Copia diplomei de absolvire a masterului 
- Suplimentul pentru dimploma de absolvire a masterului 


