FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invdtamant superior Universitatea Transilvania din Brasov

1.2 Facultatea Matematica si Informatica

1.3 Departamentul Matematica si Informatica

1.4 Domeniul de studii de masterat® Informatica

1.5 Ciclul de studii? Masterat

1.6 Programul de studii/ Calificarea TEHNOLOGI! INTERNET (IN LIMBA ENGLEZA)

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Asigurarea calitatii sistemelor si produselor soft
2.2 Titularul activitatilor de curs Lect.dr. Enache-David Nicoleta
2.3 Titularul activitatilor de seminar/ laborator/ Lect.dr. Enache-David Nicoleta
proiect
2.4 Anul de studiu Il 2.5 Semestrul | | 2.6 Tipul de evaluare | E 2.7 Regimul | Continut® DAP
disciplinei Obligativitate® | DI
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numadr de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/ laborator/ 2
proiect
3.4 Total ore din planul de invatamant | 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/ laborator/ 28
proiect
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 40
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 40
Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 26
Tutoriat 10
Examinari 3
Alte activitati.....ccoceevveerieeeieeriiene.
3.7 Total ore de activitate a 119
studentului
3.8 Total ore pe semestru 175
3.9 Numérul de credite® 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum .

4.2 de competente .

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului e Sald dotata cu videoproiector

5.2 de desfasurare a seminarului/ | e Sald dotat3 cu calculatoare
laboratorului/ proiectului

6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invatamant)
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C1. Specificarea, proiectarea si dezvoltarea sistemelor soft folosind: limbaje procedurale, limbaje orientate pe
obiecte, limbaje declarative, baze de date, metodologii si platforme de dezvoltare;

R.1. 1.1. Absolventul poate s utilizeze limbaje procedurale, limbaje orientate pe obiecte, limbaje declarative in
tratarea unei problematici informatice teoretice si aplicative;

R.I. 1.2. Absolventul poate sa incadreze o problemd intr-un cadru teoretic studiat;

R.I. 1.3. Absolventul poate si aplice metode si tehnicile de programare moderne la solutionarea unor game
variate de probleme;

C3. Aprofundarea metodologiilor si tehnologiilor de ultima ora utilizate in industria de soft sau cu perspective
clare de a fi utilizate Tn viitorul apropiat.
R.I.3.1. Absolventul poate prezenta evolutia istoricd a conceptelor si teoriilor informatice n care s-a specializat;
R.T. 3.2. Absolventul poate transmite cunostinte informatice bine organizate unui public auditor;
R.T. 3.3. Absolventul este capabil s& facd interconexiuni intre diferite domenii informatice;
R.T. 3.4. Absolventul poate realiza materiale de sinteza privind un subiect teoretic sau aplicativ;
R.T. 3.5. Absolventul poate sa incadreze o problemd intr-un cadru teoretic studiat.

C4. Stabileste procese de date, administreaza sisteme de colectare a datelor, dezvoltad aplicatii de procesare de
date, implementeaza procese privind calitatea datelor, realizeaza extragerea informatiilor din date

R.1.4.1 Absolventul utilizeazd instrumentele TIC pentru a aplica procese matematice, algoritmice sau alte procese
de manipulare a datelor pentru a crea informatii.

R.1.4.2 Absolventul dezvoltasi gestioneazd metode si strategii utilizate pentru a maximiza calitatea datelor si
eficienta statistica in colectarea datelor, pentru a se asigura ca datele culese sunt optimizate pentru prelucrare
ulterioara.

Competente profesionale

CT.1. Comunicarea si cooperarea in contexte profesionale
Ri.1.1. Absolventul este foloseste un repertoriu specific de comunicare cu interlocutori care apartin unor culturi
diferite, promovand comunicarea interculturala.
Ri.1.2. Absolventul utilizeazd tehnici de comunicare si relationare in  mediul virtual.
Ri.1.3. Absolventul este capabil si coopereze si sd se integreze in echipe profesionale de lucru din domeniul
educational Si n echipe interdisciplinare.
Ri.1.4. Absolventul isi adapteazd limbajul si repertoriul de comunicare la particularititile interlocutorilor.
Ri.1.5. Absolventul poate sustine prezentdri si comunicari in public pentru promovarea cunoasterii si a valorilor
profesionale.
CT. 2. Dezvoltarea si managementul carierei
RI.2.1. Absolventul se documenteazi si identificd oportunititi de formare profesionald continua.
RI.2.2. Absolventul formuleazi obiective privind evolutia in carierd si identifica strategii de actiune in acest sens.
Ri.2.3. Absolventul se autoevalueazd si reflecteazd asupra propriei cariere, identificand strategii de reglare si
depasire a dificultatilor profesionale.
Ri.2.4. Absolventul detine strategii de reglare si control al stresului profesional si personal.
Ri. 2.5. Absolventul cunoaste si aplica tehnici de management al timpului profesional si personal.

Competente transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei e Cunoasterea si aplicarea unor concepte, principii si tehnici de dezvoltare a
sistemelor soft

e Formarea si dezvoltarea abilitatilor de utilizare a tehnicilor suport pentru
ingineria softului

7.2 Obiectivele specifice e Cunoasterea modelelor de dezvoltare a unui proiect Web

e Dezvoltarea deprinderilor de utilizare a limbajelor de modelare in analiza si
proiectarea sistemelor informatice complexe

e Cunoasterea etapelor de management ale unui proiect sotware

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Numar de ore Observatii
1. Introducere Prelegerea, explicatia 2

2. Testarea programelor Prelegerea, explicatia 2

3. Defecte in sistemele software. Inspec | Prelegerea, explicatia 2

codului.

4. Analiza riscului. Planuri de test Prelegerea, explicatia 2

5. Nivele de testare: unit testing, Prelegerea, explicatia 2
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integration testing, system testing,

acceptance testing.

6. Testare extrema. Prelegerea, explicatia 2
7. Testare regresiva Prelegerea, explicatia 2
8. Asertiuni. Depanarea programelor Prelegerea, explicatia 2
9. Masurarea calitatii. Metrici pentru Prelegerea, explicatia 2
calitatea software. Eliminarea defectelor

10. Modele de fiabilitate pentru Prelegerea, explicatia 2
software

11. Metrici de proces pentru testare Prelegerea, explicatia 2
12. Metrici de complexitate Prelegerea, explicatia 2
13. Metrici de complexitate Prelegerea, explicatia 2
14.Recapitulare Prelegerea, explicatia 2
Bibliografie

R. D. Craig, S. P. Jaskiel, Systematic Software Testing, SQE Publishing, 2007

S. H. Kahn, Metrics and Models in Software Quality Engineering, Second Edition, Addison-Wesley, 2003
Robert V. Binder, Testing Object-Oriented Systems: Models, Patterns, and Tools, Addison-Wesley, 2000
G. J. Myers, The Art of Software Testing, Second Edition, Wiley, 2004

8.2 Seminar/ laborator/ proiect Metode de predare-invatare Numar de ore Observatii
1. Testarea programelor Expunere, exemplificare 4

2. Analiza riscului. Planuri de test Expunere, exemplificare 4

3. Masurarea calitatii. Metrici pentru Expunere, exemplificare 8

calitatea software. Eliminarea defectelor

4. Modele de fiabilitate pentru software | Expunere, exemplificare 8

5. Metrici de complexitate Expunere, exemplificare 4

Bibliografie

R. D. Craig, S. P. Jaskiel, Systematic Software Testing, SQE Publishing, 2007

S. H. Kahn, Metrics and Models in Software Quality Engineering, Second Edition, Addison-Wesley, 2003
Robert V. Binder, Testing Object-Oriented Systems: Models, Patterns, and Tools, Addison-Wesley, 2000
G. J. Myers, The Art of Software Testing, Second Edition, Wiley, 2004

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatilor epistemice, ale asociatilor
profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile sunt Tn concordanta cu problematica monografiilor aparute in ultimii ani in literatura de specialitate.

10. Evaluare
Tip de activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere
din nota finala
10.4 Curs Se testeaza capacitatea de a Lucrare scrisa — test grila 50%

utiliza conceptele prezentate in
etapele de analiza si testare

10.5 Seminar/ laborator/ proiect Prezentare proiect individual Redactarea corecta a | 50%
proiectului, in concordantd cu
cerintele specifice

10.6 Standard minim de performanta

e capacitatea de a utiliza conceptele prezentate in etapele de analiza si proiectare a unei aplicatii web
e calitatea prezentarii proiectului

Prezenta Fisa de disciplind a fost avizata in sedinta de Consiliu de departament din data de 26/09/2024 si aprobata in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 26/09/2024 .
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Conf. dr. lon Gabriel Stan Conf. dr. Nicusor Minculete
Decan Director de departament
Lect.dr. Nicoleta Enache-David Lect.dr. Nicoleta Enache-David
Titular de curs Titular de seminar/ laborator/ proiect
Nota:
Y Domeniul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat (se completeazd conform cu

Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/ programelor de studii universitare in vigoare);
2 Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat;

3) Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald)/ DD (disciplind din domeniu)/
DS (disciplinda de specialitate)/ DC (disciplind complementard) - pentru nivelul de licentd; DAP (disciplina de
aprofundare)/ DSI (disciplind de sintezad)/ DCA (disciplina de cunoastere avansata) - pentru nivelul de masterat;

4 Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplind obligatorie)/ DO (disciplind optionald)/
DFac (disciplina facultativa);

%) Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activitati didactice si studiu individual).
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