1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Transilvania din Brasov

1.2 Facultatea

Matematica si informatica

1.3 Departamentul

Matematica si informatica

1.4Domeniul de studii deMASTERAT"

Matematica si stiinte ale naturii

1.5Ciclul de studii?

Masterat

1.6 Programul de studii/ Calificarea

Tehnologii moderne in ingineria sistemelor software / Informatician

2.Date despredisciplina

2.1 Denumirea disciplinei

PROGRAMARE FUNCTIONALA NESECVENTIALA

2.2 Titularul activitatilor de curs

VASILESCU ANCA

4. Preconditii(acolo unde este cazul)

2.3 Titularul activitatilor de seminar/ laborator/ VASILESCU ANCA

proiect

2.4 Anuldestudiu | 2 | 2.5Semestrul | 3 | 2.6 Tipul de evaluare | E | 2.7 Regimul | Continut® DAP

disciplinei Obligativitate® | Di
3.Timpultotal estimat(ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numdr de ore pe sdptdmand 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator/ 0/2/0
proiect

3.4 Total ore din planul de invdtamant | 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator/ 0/28/0
proiect

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie i notite 30

Documentare suplimentard in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 40

Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 30

Tutoriat 14

Examinari 5

Alte activitati.....viiiniiniiinnns

3.7 Total ore de activitate a studentului 119

3.8 Total ore pe semestru 175

3.9 Numarul de credite® 7

4.1 de curriculum o (Concepte specifice pentru programarea imperativa si programarea functionala

e Notiuni de scriere academica, de etica stiintifica si profesionala

e Repere cu privire la dezvoltarea aplicatiilor software si a sistemelor informatice

4.2 de competente | o Competente generale si de specialitate conform programului de studiu de Licentd absolvit

e Abilitdti de cercetare la nivelul unui absolvent de ciclu de licenta

5. Conditii(acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

5.2 de desfdsurare a seminarului/

laboratorului/ proiectului

Sala de laborator cu resurse educationale si informationale specifice —

calculatoare, conexiune de retea, internet

6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invatamant)
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Competente profesionale

CP 1. Programarea in limbaje de nivel inalt
RI 1.2. Absolventul poate sa utilizeze biblioteci si framework-uri pentru imbunatdtirea performatelor si a
functionalitatii aplicatiilor software
RI 1.4. Absolventul poate sa aplice principiile si metodele programarii functionale si nesecventiale folosind
tehnologii specifice
CP 2. Dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice
RI 2.1 Absolventul poate sa elaboreze proiecte si lucrari informatice folosind limbaje specifice
RI 2.3. Absolventul poate sa lucreze in echipd pentru a dezvolta aplicatii informatice folosind limbaje
specifice

Competente transversale

CT 1. Aplicarea regulilor de muncd organizatd si eficienta, a unor atitudini responsabile fata de domeniul
didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si norelor
de etica profesionala
RI 1.2. Absolventii vor fi capabili sa desfasoare activitdti creatoare, sa se dezvolte profesional si sa

abordeze noi domenii, adaptandu-se cerintelor nou aparute

CT 3. Utilizare unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societdti dinamice si de comunicare in limba
romand si intr-o limba de circulatie internationala
RI 3.Absolventii vor utiliza instrumente si tehnici eficiente pentru a comunica informatii complexe intr-un

mod clar si concis

7. Obiectivele disciplinei(reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei Utilizarea bazelor teoretice si aplicative ale informaticii pentru transmiterea

conceptelor specifice programarii functionale orientata cdtre paralelism si
concurentd, Tn vederea utilizarii eficiente in activitatea viitorului informatician
aacestor caracteristici la nivelul unui limbaj de programare functionald modern

7.2 Obiectivele specifice o (oroborarea elementelor specifice programadrii functionale cu cele ale

programdrii nesecventiale (paraleld / concurentd / distribuitd) pentru
dezvoltarea unor aplicatii moderne, care sa raspunda optim cerintelor

¢ Identificarea situatiilor problema care se pot rezolva eficient prin aplicatii
functionale nesecventiale

o Identificarea si valorificarea in dezvoltarea de proiecte a aspectelor
functionale si nesecventiale la nivelul limbajelor de programare nespecifice

8. Continuturi

Programare secventiald fatd de programare distribuita.
Caracterizare. Avantaje. Dezavantaje

8.1 Curs Metode de predare | Numar Observatii
de ore
Programare imperativa fata de programare functionala. 2

Curs interactiv

Elemente de programare functionald. Haskell - limbaj de 8
programare functionala pur.

. < : ) Prelegere
Suportul pentru programare functionald al altor limbaje de L
programare (Python, C#, F#). Abordare comparativa. Dial

ialo

Sisteme distribuite. Algoritmi distribuiti. Elemente de programare & L
nesecventiala (paraleld, concurentd, distribuitd)

: —— . : . Dezbatere
Dezvoltarea aplicatiilor nesecventiale cu limbaje de programare 2
functionale. Caracterizare. Avantaje. Dezavantaje
Suportul limbajului Haske//pentru paralelism si concurenta. 4
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Suportul altor limbaje pentru dezvoltarea aplicatiilor functionale
distribuite — Python, C#, F#

Specificul proiectelor software functionale nesecventiale. 4
Elemente de paralelism, concurentd, caracter distribuitin
proiecte abordate functional.

8.2 Seminar/ laborator/ proiect Metode de predare- | Numar Observatii
invatare deore

Organizarea activitatilor de laborator. Identificarea nivelului de 2

cunostinte anterioare in domeniu ale studentilor Studiu de caz

Specificul unui limbaj de programare functional pur — Haskell. 8

Elemente de limbaj. Dezvoltarea de aplicatii functionale Asaltul de idei

elementare inHaskell

Comparatie cu elementele de programare functionala oferite de Rezolvare de 4

alte limbaje de programare — Python, C#, F# probleme

Specificul programarii nesecventiale. Suportul limbajelor de 4

programare de nivel inalt pentru paralelism, concurentd, Lucruin grup

abordare distribuita.

Abordarea functionald a comunicarii si sincronizdrii in sisteme Problematizare 6
paralele, concurente, distribuite.

Dezvoltarea de proiecte software functionale nesecventiale. Proiect 4
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu agteptarile reprezentantilor comunitatilor epistemice, ale asociatilor
profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile suntin acord cu directiile de invdtare si cercetare propuse de asociatiile profesionale reprezentative -
I[EEE, ACM.

10.Evaluare
Tip de activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere
din nota finala
10.4 Curs e Atingerea obiectivelor educationale | Evaluare finala prin proba scrisa 25%
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10.5 Laborator specifice ale disciplinei Evaluare formativa prin rapoarte
e Acumularea competentelor vizate | tehnice, rapoarte de cercetare,

prin continutul disciplinei proiecte, aplicatii software,
activitati participative

75%

10.6 Standard minim de performanta

e prezentarea la termene a activitatilor incluse in evaluarea formativa
e utilizarea corectd a structurilor elementare specifice limbajului de programare functionala (Haskel, Python), pentru

implementarea aspectelor nesecventiale

Prezenta Fisd de disciplind a fost avizatd in sedinta de Consiliu de departament din data de 26.09.2024 si aprobata in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 26.09.2024.

Conf. Dr. lon Gabriel STAN, Conf. Dr. Nicusor MINCULETE,
Decan Director de departament
Lector Dr. Anca VASILESCU, Lector Dr. Anca VASILESCU,
Titular de curs Titular de laborator
Nota:

" Domeniul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat (se completeaza conform cu Nomenclatorul domeniilor si al

specializdrilor/ programelor de studii universitare in vigoare);
2 Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat;

3) Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentala)/ DD (disciplind din domeniu)/ DS (disciplind de
specialitate)/ DC (disciplind complementard) - pentru nivelul de licentd; DAP(disciplind de aprofundare)/ DSI (disciplind de sintezd)/ DCA (disciplind

de cunoastere avansatd) - pentru nivelul de masterat;
4 Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI(disciplina obligatorie)/ DO (disciplina optionala)/ DFac(disciplina facultativa);

5)Un credit este echivalent cu 25 — 30 de ore de studiu (activitdti didactice si studiu individual).
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