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1. OBIECTIVE DE FORMARE

Programul de masterat 7ehnologii moderne in ingineria sistemelor soft este proiectat astfel incat sa asigure
absolventilor cunostinte, deprinderi si competente de maxima actualitate si utilitate in industria softului. In acest
scop, evidentiem orientarea programului cdtre tehnologiile cerute de industria softului. Aceasta orientare
tehnologica este sustinuta, pe de o parte, de pregdtirea deja primitd, de cdtre candidatii vizati, in cadrul studiilor
de licenta si, pe de alta parte, de aprofundarea cunoasterii tehnologiilor deja invatate si initierea in utilizarea
altor tehnologii cerute de cdtre firmele de soft din tara si strdinatate.

Obiectivul general al programului de studii constd in formarea specialistului cu studii in domeniul
informatica.Programul de studii pregdteste specialisti pentru ocupatiile de: programator, inginer de sistem in
informatica, proiectant de sisteme informatice, cu orientare cdtre dezvoltarea si implementarea sistemelor si
aplicatiilor distribuite si mobile.

Obiectivul si profilul de competente dezvoltate in concordantd cu nevoile identificate pe piata muncii si cu cadrul
national al calificarilor in invatamantul superior sunt prezentate sintetic mai jos si detaliate in fisele disciplinelor
din planul de invatamant. Limba de predare este romana.

Programul are la baza un demers integrat, ce imbina teoria cu aplicatiile, in acord cu cerintele Cadrului National al
Calificdrilor pentru nivelul 7 — masterat.

2. COMPETENTE S| REZULTATE ALE INVATARII

Programul este inscris in Registrul National al Calificdrilor din Invatdmantul Superior (RNCIS) prin urmatoarele
ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii:

Cod COR: 251101 / Denumire cor: proiectant sisteme informatice

Disciplinele incluse in planul de invatamant asigura absolventului capacitatea de a programa (scrie software) in
diverse limbaje de programare, utilizand diverse tehnologii, conducand la proiectarea, implementarea,
dezvoltarea, depanarea, testarea si intretinerea aplicatiilor software. Absolventul poate proiecta si implementa
sisteme de gestiune a datelor, poate analiza si gestiona date diverse si este pregdtit pentru a urmari
functionarea, integrarea si intretinerea sistemelor de calcul. Poate gestiona accesul utilizatorilor la sisteme si
poate realiza si gestiona documentatii tehnice. De asemenea, asigura instalarea, actualizarea, testarea si
restaurarea sistemelor de calcul, inclusiv a sistemelor de operare, acordand pentru acestea asistenta software si
consultanta utilizatorilor.

Profilul de competente dezvoltat in concordantd cu nevoile identificate pe piata muncii si cu cadrul national al
calificarilor, precum si rezultatele invatdrii asociate acestor competente sunt prezentate sintetic mai jos.
Prezentarea detaliatd a acestora se regaseste in fisele disciplinelor din planul de invdtamant.

COMPETENTE PROFESIONALE (CP)

CP1. Evalueaza interactiunea utilizatorilor cu aplicatiile TIC, integreaza componente ale sistemului.
Rezultateleinvatdrii

1. 1. Cunostinte
R 1.1.1.Absolventul evalueazd modul in care utilizatorii interactioneaza cu aplicatiile TIC pentru a analiza
comportamentul acestora, a extrage concluzii (de exemplu, cu privire la motivele, asteptdrile si obiectivele lor) si
a imbunatati functionalitatile aplicatiilor.

1. 2. Abilitati
R 1.2.1.Absolventul selecteazd si utilizeazd tehnici si instrumente de integrare pentru a planifica si a pune in
aplicare integrarea modulelor si a componentelor hardware si software intr-un sistem.
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1. 3.Responsabilitate si autonomie
R.I.1.3.1. Absolventul demonstreazi initiativa intelectual inaplicarea de metodestiintifice de actualitate.

CP2. Stabileste procese de date, administreaza sisteme de colectare a datelor, dezvolta aplicatii de procesare de
date, implementeaza procese privind calitatea datelor, realizeaza extragerea informatiilor din date.
Rezultateleinvatdrii
2.1. Cunostinte
R.J. 2.1.1.Absolventul utilizeazd instrumentele TIC pentru a aplica procese matematice, algoritmice sau alte
procese de manipulare a datelor pentru a crea informatii.
R.J. 2.1.2.Absolventul exploreaza seturi mari de date pentru a releva modele utilizand statistici, sisteme de baze
de date sau inteligenta artificiald si prezinta informatiile intr-un mod usor de inteles.

2.2. Abilitati
R.1. 2.2.1.Absolventul dezvoltd si gestioneazd metode si strategii utilizate pentru a maximiza calitatea datelor si
eficienta statisticd in colectarea datelor, pentru a se asigura ca datele culese sunt optimizate pentru prelucrare
ulterioara.
R.J. 2.2.2.Absolventul creeazd software personalizat pentru prelucrarea datelor prin selectarea si utilizarea
limbajului de programare informatica adecvat, pentru ca un sistem TIC sa produca rezultate cerute pe baza
contributiilor preconizate.
R.1. 2.2.3.Absolventul aplica tehnici de analiz, validare si verificare a calitétii datelor pentru verificarea integritatii
calitatii datelor.
2.3. Responsabilitate si autonomie
R.J. 2.3.1. Absolventul gestioneaza activitati profesionale individuale sau de grup in mod responsabil.

CP3. Gandeste in mod abstract, tine pasul cu cele mai recente solutii privind sistemele informatice.
Rezultateleinvatarii

3.1. Cunostinte
R.I. 3.1.1.Absolventul demonstreaz capacitatea de a utiliza concepte pentru a crea si intelege generalizarile si de
a le corela sau conecta la alte elemente, evenimente sau experiente.

3.2. Abilitati
R.I. 3.2.1.Absolventul colecteaz cele mai recente informatii privind solutiile existente in materie de sisteme de
informatii care integreaza software si hardware, precum si componente de retea.
3.3. Responsabilitate si autonomie

R.. 3.3.1. Absolventul demonstreaza/are autonomie in invitare si in rezolvarea problemelor profesionale.
CP4.Creeaza specificatii de proiect, asigura managementul de proiect, gestioneaza proiectul de TIC, dezvolta
prototipul pentru software, utilizeaza instrumente de inginerie software asistata de calculator, verifica
specificatiile oficiale pentru TIC, creeaza diagrama de proces.
Rezultatele nvatdrii

4.1. Cunostinte
R.J. 4.1.1.Absolventul defineste planul de lucru, durata, rezultatele, resursele si procedurile pe care trebuie sa le
urmeze un proiect pentru a-si atinge obiectivele. Descrie obiectivele proiectului, efectele, rezultatele si scenariile
de punere in aplicare.
R 4.1.2.Absolventul verificd corespondenta dintre capacitétile, corectitudinea si eficienta algoritmului sau a
sistemului intentionat si anumite specificatii formale.

4.2. Abilitati
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R 4.2.1.Absolventul reduce datele la forma lor de bazd corectd (forme normale) pentru a obtine rezultate
precum reducerea la minimum a dependentei, eliminarea redundantei, cresterea consecventei.
R.J. 4.2.2.Absolventul creeazd o primd versiune incompletd sau preliminard a unei aplicatii software pentru a
simula unele aspecte specifice ale produsului final.
R.J. 4.2.3.Absolventul utilizeazd instrumente software (CASE) pentru a sprijini ciclul de viata al dezvoltarii,
designul siimplementarea software-ului si a aplicatiilor de inalta calitate, care pot fiintretinute cu usurinta.
R.J. 4.2.4.Absolventul alcatuieste o diagrama care ilustreaza progresul sistematic inregistrat pe parcursul unei
proceduri sau al unui sistem utilizand linii de legaturdsi un set de simboluri.
4.3. Responsabilitate si autonomie
RJ. 4.3.1.Absolventul se ocupd de planificarea, organizarea, controlul si documentarea procedurilor si a
resurselor, cum ar fi capitalul uman, echipamentele si expertiza, pentru a atinge obiective si obiective specifice
legate de sistemele, serviciile sau produsele TIC, in cadrul unor constrangeri specifice, cum ar fi domeniul de
aplicare, timpul, calitatea si bugetul.
CP5. Utilizeaza biblioteci de software,utilizeaza baze de date, creeaza softuri, proiecteaza interfete intre
componente, utilizeaza sabloane de proiectare de software.
Rezultatele invatdrii

5.1. Cunostinte
R.l. 5.1.1.Absolventul transpune o serie de cerinte intr-un concept de software clar si organizat.

5.2. Abilitati
R1. 5.2.1.Absolventul utilizeazd colectii de coduri si pachete de software care captureazd proceduri frecvent
utilizate pentru a ajuta programatorii sa-si simplifice munca.
R.I. 5.2.2.Absolventul utilizeaza instrumente software pentru gestionarea si organizarea datelor intr-un mediu
structurat constand in atribute, tabele si relatii pentru a efectua cautari si a modifica datele stocate.
R.J. 5.2.3.Absolventul utilizeazd metode si instrumente de proiectare si de programare a interfetei pentru
componentele si sistemele software.
R.I. 5.2.4.Absolventul utilizeaza solutii reutilizabile, intocmeste cele mai bune practici, in vederea indeplinirii
activitatilor comune de dezvoltare TICin dezvoltarea si proiectarea de software.

5.3. Responsabilitate si autonomie
R.J.5.3.1. Absolventul isi adapteaza comportamentele si strategiile proprii la cerintele mediului profesional.
Competente transversale si rezultatele invatarii
CT1. Aplica competente de bazd in materie de programare, opereazd echipamente hardware digitale
R.J. 1.1. Absolventul enumera instructiuni simple pentru un sistem informatic in vederea rezolvarii problemelor
sau a indeplinirii sarcinilor la un nivel de bazasi cu orientdri adecvate, dacd este necesar.
RI. 1.2. Absolventul utilizeazd echipamente precum monitor, mouse, tastatura, dispozitive de stocare,
imprimante si scanere, pentru a efectua operatiuni precum conectarea, pornirea, oprirea, repornirea, salvarea
fisierelor si alte operatiuni.
CT2. Utilizeaza software de comunicare si colaborare, efectueaza cdutari pe internet
R.J. 2.1. Absolventul utilizeaz3 instrumente si tehnologii digitale simple pentru a comunica, a interactiona si a
colabora cu ceilalti.
R.I. 2.2. Absolventul cautd date, informatii si continut, prin ciutri simple in medii digitale.
CT3. Identifica probleme, solutioneaza probleme
R.I. 3.1. Absolventul identificdsi detecteaza diverse probleme si aspecte si ia decizii cu privire la cea mai bund
cale de urmat.
R.I. 3.2. Absolventul raporteaza problemele in consecinta atunci cand este necesar.
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R.J. 3.3. Absolventul gaseste solutii la probleme practice, operationale sau conceptuale intr-o gama largd de
contexte.

CT4. Demonstreazd angajament, gandeste rapid, gandeste analitic, isi mentine concentrarea pentru perioade lungi
de timp

RI. 4.1. Absolventul demonstreazi disponibilitatea de a-si asuma imediat sarcinile, chiar daci acestea sunt
dificile sau incomode.

R.I. 4.2. Absolventul este in masurd si inteleagdsi sa prelucreze cele mai importante aspecte ale faptelor si
conexiunile acestora in mod rapid si precis.

R.. 4.3. Absolventul gandeste folosind logica si rationamentul pentru a identifica punctele tari si punctele slabe
ale solutiilor alternative, concluziilor sau abordarilor problemelor.

R.I. 4.4. Absolventul rdmane concentrat pe o perioadd lungd de timp pentru a judeca corect si a lua decizii
adecvate.

CT5. Lucreaza in echipe, organizeaza informatii, obiecte si resurse, da dovada de dorinta de invdtare, se adapteaza
la schimbare, face fata stresului

R.I. 5.1. Absolventul lucreazi cu incredere in cadrul unui grup, fiecare ficandu-si partea lui in serviciul intregului.
RI. 5.2. Absolventul intelege sarcinile care i revin si procesele aferente. Organizeazd informatii, obiecte si
resurse prin metode sistematice si in conformitate cu anumite standarde si asigura gestionarea sarcinii.

R.I. 5.3. Absolventul d3 dovadd de o atitudine pozitiva fata de cerinte noi si provocatoare care pot fi satisfacute
doar prin invatare pe tot parcursul vietii.

R.I. 5.4. Absolventul isi schimba atitudinea sau comportamentul pentru a se adapta modificarilor de la locul de
munca.

R.. 5.5. Absolventul gestioneazd provocarile, perturbrile si schimbdrile si se redreseazd in urma regreselor si a
adversitatilor.

3. STRUCTURA PE SAPTAMANI A ANULUI UNIVERSITAR

Numar de semestre: 4 semestre.

Numadr de credite pe semestru: 30 de credite

Numar de ore de activitati didactice /saptdamana:

Activitati didactice
Anul | Anulll
Sem. | 16 15
Sem. Il 16 8
Numarul de saptamani:
Activitati didactice Sesiuni de examene Vacante
Sem. | Sem. Il larnd Vara Restante larnd Primdvara Vard
Anul | 14 14 3 4 2 3 1 11
Anul Il 14 12 3 4 2 3 1 -

4. ASIGURAREA FLEXIBILIZARII INSTRUIRII. CONDITIONARI
Flexibilizarea programului de studiiesteasigurataprin discipline optionale.
Disciplinele optionale sunt propuse pentru semestrele 2-3, prin pachete de discipline de specialitate.
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5. CONDITII DE INSCRIERE TN ANUL DE STUDII URMATOR. CONDITII DE PROMOVARE A UNUI AN DE STUDII
Inscrierea in anul urmétor este conditionatd de intrunirea conditiilor de promovare cuprinse in Regulamentul
privind activitatea profesionald a studentilor.

6. CERINTE PENTRU OBTINEREA DIPLOMEI DE MASTERAT

Conditiile de sustinere a examenului de disertatie sunt prezentate in Metodologia de finalizare a studiilor,
aprobatd de Senatul Universitdtii. Conform acestei metodologii, prezentarea la examenul de disertatie este
conditionatd de promovarea tuturor disciplinelor prevazute in planul de invatamant.

EXAMENUL DE DISERTATIE

1

2
3.
4

Perioada de intocmire a disertatiei: semestrele 3 - 4.

Perioada de finalizare a disertatiei: ultimele 3 saptamani din anul terminal.
Perioada de sustinere a examenului de disertatie: iulie, februarie.

Numadrul de credite pentru sustinerea disertatiei: 10 credite.
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Ministerul Educatiei si Cercetdrii Plan de invdtdmént valabil in an universitar 2025-2026
Universitatea Transilvania din Brasov

Facultatea de Matematicd si Informatica

Programul de studii universitare de masterat: Tehnologii moderne in ingineria sistemelor soft

Domeniul fundamental: Matematicd si Stiinte ale naturii

Domeniul de masterat: Informatica

Durata studiilor: 2 ani

Forma de invdtdmant: Cu frecventd

ANUL I

N Discipline cu Semestrul I Semestrul II
e criteriul: o e
crt. Obligatoriu c|s|L| P |sI]|er v cc|lc|s || P |s1|ex v cr
Arhitectura
sistemelor soft
1 |de tip DS | DI 2 0 2 0 (184 © E 8
"enterprise".Plat
forma NET.
o |fntroducere in ps|or |l 2] o 2| o0 |154] 0 E 7

Data Science

Tehnici de

3 [Jprogramare DS DI 2 0 2 0 184 0 E 8
distribuitad
Programarea
dispozitivelor
4 Jmobile. DS DI 2 0 2 0 |154] O E 7
Perspectiva
Android
Algoritmi in
5 Joptimizare DS DI 2 0 1 0 |168] O E 7
combinatorie
Tehnologii
6 Jmoderne pentru DF DI 2 0 2 0 |154 0 v 7
0SX, I0S
Etica si
7 Jintegritate DS DI 1 0 0 0 46 0 v 2
academica II
E c |V E|C|V
Total 8 0 8 0 676 | O 30 5 0 3 0 |368] 0 16
4 0|0 1102
Total ore didactice pe 16 8
sdptamana
N Discipline cu Semestrul I Semestrul II
. criteriul: e
crt. Optional c|s | L | P |SI|EPr v cc|lc|s | L | P |sSI|eEPr \4 Cr
Dezvoltarea
1 Jorientatd pe DF DO 2 0 2 0 |154] O E 7
componente
1 |Tehnologii ORM DF DO 2 0 2 0 |154] 0 E 7
Programarea
dispozitivelor
2 |mobile. DS DO 2 0 2 0 154 0 E 7
Perspectiva
Windows
2 [|Bro Data si ps | po 2 1o | 2| o0 |154] 0 E 7
Machine Learning
E c |V E|C|V
Total 0 0 0 0 0 0 0 4 0 4 0 |308] O 14
0 010 21010
Total ore didactice pe 0 8
sdptamand
Legenda:
C, = criteriul continutului: DF- Discipline fundamentale DS - discipline de specialitate
DC- discipline complementare
C,”" = criteriul obligativitdtii: DI - discipline obligatorii (impuse)DO-discipline optionale
DFc-disciplinefacultative SI = ore de studiu individual
RECTOR, DECAN,
PROF. DR. IOAN VASILE ABRUDAN CONF. DR. ION GABRIEL STAN
DIRECTOR DEPARTAMENT, COORDONATOR PROGRAM STUDITI,
CONF. DR. NICUSOR MINCULETE PROF. DR. ADRIAN MARIUS DEACONU
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Ministerul Educatiei si Cercetdrii
Universitatea Transilvania din Brasov
Facultatea de Matematicd si Informatica
Programul de studii universitare de masterat:

Matematicd si Stiinte ale naturii

Tehnologii moderne in ingineria sistemelor soft
Domeniul fundamental:

Domeniul de masterat: Informatica
Durata studiilor: 2 ani

Forma de invdtdmant: Cu frecventd

ANUL 1II

Plan de invdtdmédnt valabil in an universitar 2026-2027

Discipline cu

Semestrul I

Semestrul II

criteriul: C, Cz

crt. c s

Obligatoriu

P

SI

Pr v Cr C S L P SI Pr v

Cr

Programare

1 Jfunctionald DS DI 2 0

nesecventiald

Elemente avansate

2 |de grafica DS DI 2 0

computationald

3 Prac§1c§ de ps bT
specialitate

Practica pentru
4 Jelaborarea PLD | DI
disertatiei

Introducere in
Procesarea
Limbajului
Natural

Procesarea
imaginilor cu
6 |ajutorul DF DI
algoritmilor
inteligenti

Total 4 0

0 15 4 0 4 10 [ 684 | O

30

Total ore didactice pe
sdptdménd

18

Discipline cu

*x

Semestrul I

Semestrul II

criteriul: C, C,

crt. Optional c S

P

SI

Pr v Cr C S L P SI | Pr v

Administrarea
1 Jretelelor de DS DO 2
calculatoare

154

Securitatea
sistemelor IT

154

2 |Grid computing DS DO 2

184

2 |Cloud computing DS DO 2

184

Total 4

Total ore didactice pe
sdptamand

Legendd:

C, = criteriul continutului: DF- Discipline fundamentale

DC- discipline complementare

C,”" = criteriul obligativitdtii:

DS - discipline de specialitate

DI - discipline obligatorii (impuse) DO-discipline optionale

DFc-disciplinefacultative SI = ore de studiu individual

RECTOR,
PROF. DR. IOAN VASILE ABRUDAN

DIRECTOR DEPARTAMENT,
CONF. DR. NICUSOR MINCULETE
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DECAN,
CONF. DR. ION GABRIEL STAN

COORDONATOR PROGRAM STUDITI,
PROF. DR. ADRIAN MARIUS DEACONU




Ministerul Educatiei si Cercetdrii

Universitatea Transilvania din Brasov
Facultatea de Matematicd si Informatica

Programul de studii universitare de masterat: Tehnologii moderne in ingineria sistemelor soft

Domeniul fundamental: Matematicd si Stiinte ale naturii
Domeniul de masterat: Informatica

Durata studiilor: 2 ani

Forma de invdtdmant: Cu frecventd

BILANT GENERAL I

Nr. Discipline An An II Total ore Total % Standard
crt. ARACIS
1 Obligatoriu 336 330 666 74.83
2 Optional 112 112 224 25.17
Total 448 442 890 100
BILANT GENERAL II
Nr. Discipline An An Total Total Standard
crt. I II ore 3 ARACIS
1 Practicd de specialitate (NU SE INMULTESC) 0 60 60 6.74
2 Practicda pentru elaborarea lucrdrii de 0 60 60 6.74
disertatie (NU SE INMULTESC)
3 Discipline fundamentale 112 56 168 18.88
4 Discipline de specializare 336 | 266 602 67.64
Total 448 | 442 890 100
BILANT GENERAL III
Nr. Discipline An An Total Total Standard
crt. I IT ore % ARACIS
1 Practicd de specialitate (NU SE INMULTESC) 0 60 60 50
2 Practicd pentru elaborarea lucrdarii de 0 60 60 50
disertatie (NU SE INMULTESC)
Total 0 120 120 100
RECTOR, DECAN,
PROF. DR. IOAN VASILE ABRUDAN CONF. DR. ION GABRIEL STAN
DIRECTOR DEPARTAMENT, COORDONATOR PROGRAM STUDIT,
CONF. DR. NICUSOR MINCULETE PROF. DR. ADRIAN MARIUS DEACONU
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