Transilvania CodeStorm@MI
Regulament HACKATHON 2025

Capitolul I. Dispozitii generale
Sectiunea 1. Partile si scopul Hackathonului

Art. 1. Organizatorul concursului de Hackathon , Transilvania CodeStorm @ MI” este
Universitatea Transilvania din Brasov, prin Facultatea de Matematica si Informatica,
denumit in continuare ,Organizator”.

Hackathonul este organizat de Facultatea de Matematica si Informatica, cu sprijinul
partenerilor din industrie, in scopul promovarii inovatiei si colaborarii in domeniul IT si
al educatiei.

Art. 2. Hackathonul este destinat unui numar de maximum 40 de participanti. Fiecare
echipa este formata din 3 sau 4 membri. Exista doua categorii de echipe:

e A - Echipe mixte, cu cel putin un membru cu statut de elev
e B - Echipe exclusiv formate din studenti (orice universitate, orice facultate, orice
an de studiu).

Art. 3. Tematica evenimentului curent, 2025, are ca obiectiv dezvoltarea unor solutii
bazate pe inteligenta artificiald pentru domeniul educatiei, facilitind procesul de
invatare, automatizarea sarcinilor repetitive si oferind suport personalizat elevilor si
studentilor.

Art. 4. Hackathonul se va desfasura in zilele de 4 si 5 aprilie, n incinta Facultatii de
Matematica si Informatica, Str. luliu Maniu, nr. 50, etajul 2. Programul evenimentului
este:

e Vineri, 4 aprilie: 15:00 - 21:00
e Sambata, 5 aprilie: 09:00 - 15:00, urmat de prezentari, deliberare si anuntarea
castigatorilor.

Sectiunea 2. Procedura de inscriere si eligibilitate
Art. 5. Pentru inscriere sunt necesari urmatorii pasi:

e Completarea unui formular de inscriere disponibil la link-ul
https://forms.gle/FFYUnWKWQqTCZgoWp6

e Acordul scris al parintelui/tutorelui legal pentru participantii care nu au implinit
18 ani pana la data de 01.01.2025.

e Varsta minima de participare a oricarui membru este de 16 ani impliniti la data
de 01.01.2025.

Art. 6. Calendar inscriere.


https://forms.gle/FFYUnWKWqTCZgoWp6

Inscrierile se fac pana in data de 20 martie, ora 23:59;
Echipele acceptate vor fi anuntate pana pe 24 martie.

Art. 7. Criterii de selectie

e Selectia participantilor se va face intern in functie de background-ul tehnic,
respectiv experienta anterioara in proiecte personale, participarea la concursuri
sau olimpiade de programare, precum si alte activitati relevante din domeniul
IT.

Art. 8. Cazare

e in limita locurilor disponibile, participantii au posibilitatea de a beneficia de
cazare in caminele universitatii, contra cost, pe baza de solicitare.

e Pentru detalii suplimentare si costuri, participantii sunt rugati sa trimita un email
la liana.boca@unitbv.ro pana pe 15 martie.

Capitolul Il. Desfasurarea Hackathonului
Sectiunea 1. Tema competitiei si modalitatea de lucru

Art. 9. Tematica hackathonului Transilvania CodeStorm@MI, sesiunea 2025 este "Al
Agents: Shaping the Future of Learning". Participantii vor dezvolta solutii pentru
facilitarea invatarii, automatizarea sarcinilor sau oferirea de suport personalizat
studentilor.

Art. 10. Organizatorii vor stabili cadrul general al provocarii, fie prin formularea unui
subiect specific, fie prin oferirea unor directii si repere, l1asand echipelor libertatea de
a-si defini propria problema si solutie. Mentiunile cu privire la subiectul specific care
trebuie indeplinit vor fi facute publice la deschiderea evenimentului de catre
organizatori sau de catre juriu.

Art. 11. Fiecare echipa va fi asistatd de un mentor desemnat aleatoriu din cadrul
specialistilor partenerilor.

Sectiunea 2. Evaluare si jurizare
Art. 12. Jurizarea

Evaluarea proiectelor va avea loc sambata, 5 aprilie, la finalul evenimentului. Fiecare
echipa va avea 15 minute pentru a prezenta solutia dezvoltata in fata juriului, iar
prezentarea va fi urmata de o sesiune de intrebari. Echipele pot alege modalitatea prin
care vor prezenta proiectul, iar toti membrii echipei pot participa activ la prezentare.

Art. 13. Criterii de evaluare
Proiectele vor fi evaluate pe baza unor criterii precum, dar nu limitate la:

e Gradul de inovatie si aplicabilitate a solutiei propuse;
e Eficienta implementarii tehnice;
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e Scalabilitatea si impactul asupra educatiei;
e Calitatea prezentarii finale.

Juriul poate lua in considerare si alte aspecte relevante pe parcursul evaluarii.
Sectiunea 3. Utilizarea echipamentelor si infrastructurii
Art. 14. Acces la echipamente si infrastructura

Sesiunile Hackathonului se vor desfasura in sali de laborator dotate cu calculatoare,
insa acestea au o capacitate de procesare limitata. Pentru o experientd optima,
participantii sunt incurajati sa isi aduca propriile laptopuri si orice alte echipamente
necesare dezvoltarii proiectelor. Organizatorii vor asigura acces la internet si puncte
de alimentare pentru dispozitivele electronice ale echipelor.

Art. 15. Restrictii privind utilizarea echipamentelor

Este interzisa utilizarea echipamentelor care ar putea perturba desfasurarea
Hackathonului sau afecta echipamentele altor echipe.

Orice echipament care necesita acces la reteaua locala trebuie aprobat in prealabil
de organizatori.

Participantii sunt responsabili pentru securitatea propriilor dispozitive. Organizatorii nu
isi asuma raspunderea pentru eventuale pierderi, furturi sau defectiuni ale
echipamentelor personale.

Capitolul lll. Premii
Art. 16. Premiile

Premiile vor fi oferite direct de catre partenerii evenimentului sub forma de burse,
produse sau alte beneficii. Premiile vor fi acordate in functie de categoriile anuntate
anterior (A si B), conform articolului 2 din regulament. Pentru fiecare categorie se vor
premia locurile 1 si 2, insa doar in situatia in care existad minimum 3 echipe inscrise in
acea categorie. In caz contrar, vor fi premiate primele 3 locuri Tn clasamentul general.
Premiile vor fi anuntate in ziua evenimentului.

Capitolul IV. Dispozitii finale
Art. 17. Drepturi de proprietate intelectuala
Drepturile asupra proiectelor dezvoltate apartin exclusiv participantilor.

Organizatorii isi rezerva dreptul de a promova solutiile prezentate, fara a revendica
vreun drept de proprietate intelectuala asupra acestora.

Organizatorii se angajeaza sa nu formuleze nicio cerere pentru inregistrarea sub
forma de marci comerciale, design, sigla, denumire comerciala, brevet sau orice alt



drept de proprietate intelectuala asupra rezultatelor/proiectelor prezentate de echipele
participante.

Art. 18. Drepturi si responsabilitati participanti

Pe parcursul evenimentului, fiecare participant este de acord sa respecte tofi
participantii, mentorii, organizatorii, gazdele si alte persoane prezente.

Actiuni care duc la situatii tensionate vor duce la descalificarea persoanei sau echipei
care au produs situatia.

Orice tip de discriminare (pe baza de sex, gen, origine rasiala, etnica, religie,
convingeri, dizabilitati, orientare sexuala sau varsta) nu va fi tolerata. La prima astfel
de abatere, persoana care a comis actul va fi eliminata din concurs.

Art. 19. Drepturi si responsabilitati organizatori

Organizatorii sunt responsabili s& ia masuri pentru siguranta participantilor in spatiul
in care se desfasoara concursul si sa le comunice participantilor.

Organizatorii nu sunt responsabili pentru activitati ce au loc in afara spatiului de
desfasurare al evenimentului.

In mé&sura in care un participant sau o echipd nu respecta regulile comunicate la
inceputul concursului, organizatorii isi rezerva dreptul de a-i elimina din concurs fara
un avertisment in prealabil, in masura in care abaterea pune in pericol siguranta
participantilor sau regulile de desfasurare a evenimentului.

Art. 20. Declaratii finale

Toate relatiile juridice intre organizator si participanti sunt reglementate de termenii si
conditiile mentionate mai sus si de legislatia in vigoare din Romania.

Orice intrebari pot fi adresate la adresa de contact a organizatorilor la adresa f-
mi@unitbv.ro sau a.baicoianu@unitbv.ro, iar participantii vor primi un raspuns in
termen de maxim 3 zile de la transmiterea solicitarii.
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