1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior | Universitatea Transilvania din Brasov

1.2. Facultatea

Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Matematica si Informatica

1.4. Domeniul de studii de licenta

Matematica

1.5. Ciclul de studii?

Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea Matematicd informatica

2, Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei | Retele de calculatoare

2.2 Titularul activitatilor de curs

Lect. univ. dr. Nanau Corina Stefania

2.3 Titularul activitdtilor de seminar/ laborator/ Lect. univ. dr. Nistor-Serban Andreea

proiect

2.4 Anuldestudiu | 1 | 2.5Semestrul | 2 | 2.6 Tipulde evaluare | E | 2.7 Regimul | Continut? DS

disciplinei Obligativitate® | DI
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numdr de ore pe sdaptdamana 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/ laborator/ 0/2/0
proiect

3.4 Total ore din planul de invdtamant | 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/ laborator/ 0/28/0
proiect

Distributia fondului de timp ore

Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 32

Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 24

Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 30

Tutoriat A

Examinari

Alte activitati....iniiniiins 0

3.7 Total ore de studiu individual 94

3.8 Total ore pe semestru 150

3.9 Numarul de credite®

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum °

Sisteme de operare, Abilitati de programare intr-un limbaj de programare

4.2 de competente o

CP5. Utilizarea software-ului pentru design specializat, dezvoltarea de software cu
sursa deschisa

CP6. Gestionarea datelor interoperabile si reutilizabile accesibile si usor de gdsit,
analizarea, testarea si utilizarea sistemelor informatice

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfdsurare a cursului

e \ideoproiector, laptop, tabla

5.2 de desfasurare a
seminarului/ laboratorului/
proiectului

o (alculatoare/Laptopuri pe care sd fie instalat: Visual Studio/Java pentru
implementarea aplicatiilor in retea
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6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invatimant)

Competente profesionale

CP3. Utilizarea notiunilor de informatica si matematici aplicate in rezolvarea problemelor

3.1. Cunostinte

R..3.1.1. Studentul/absolventul defineste conceptele din disciplinele de bazi de informatic si/sau matematici
aplicate.

R.J.3.1.2. Studentul/absolventul compara si distinge notiunile inrudite si proprietdtile acestora din disciplinele
de bazd de informatica si/sau matematici aplicate.

3.2. Aptitudini

R..3.2.1. Studentul/absolventul identifica si aplic& tehnicile adecvate pentru rezolvarea exercitiilor si
problemelor din disciplinele majore ale informaticii.

R.1.3.2.2. Studentul/absolventul identificd si aplicd tehnicile adecvate pentru rezolvarea problemelor din
disciplinele avansate de informatica.

3.3. Responsabilitate si autonomie

R.1.3.3.1. Studentul/absolventul identificd si coreleazi leg&turi intre concepte aparent fard legdturd din
disciplinele majore ale informaticii.

R.1.3.3.2. Studentul/absolventul rezum, clasifica si prezintd concluziile unor probleme date folosind diverse
tipuri de reprezentari si comunica clar si eficient concepte si rationamente informatice la specialisti si
nespecialisti prin rapoarte scrise si prezentari orale.

Competente transversale

CT1. Gandirea analiticd, organizarea de informatii si resurse, interpretarea de date si solutionarea problemelor
Rezultate ale invatarii

R 1.1: Absolventul gandeste folosind logica si rationamentul pentru a identifica punctele tari si punctele slabe
ale solutiilor alternative, concluziilor sau abordarilor problemelor.

Ri 1.2: Absolventul intelege sarcinile care i revin si procesele aferente, organizeazi informatii, obiecte si
resurse prin metode sistematice si in conformitate cu anumite standarde si asigurd gestionarea sarcinii.

Ri 1.3: Absolventul d3 dovada de intelegere a termenilor si conceptelor informatice si aplica principii si procese
informatice de baza pentru interpretarea datelor si a faptelor.

RI 1.4: Absolventul gdseste solutii la probleme practice, operationale sau conceptuale intr-o gama largd de
contexte.

CT2. Competente digitale: comunicare, colaborare si utilizarea software-ului de baza

Rezultate ale invatarii

Ri 2.1: Absolventul utilizeazd instrumente si tehnologii digitale simple pentru a comunica, a interactiona si a
colabora cu ceilalti.

R 2.2: Absolventul realizeaza si gestioneaza una sau mai multe identitati digitale, isi protejeaza propria
reputatie si gestioneaza datele personale create in medii si servicii digitale diverse.

Ri 2.3: Absolventul scrie si aplica instructiuni simple pentru un sistem informatic, in vederea rezolvarii unor
probleme sau a indeplinirii unor sarcini de baza, cu sprijin orientativ, daca este necesar.

CT3. Lucrulin echipd, invdtarea continua si dezvoltarea relatiilor de colaborare

Rezultate ale invatarii

RI 3.1: Absolventul lucreaza cu incredere in cadrul unui grup, contribuind activ la realizarea sarcinilor comune.
R 3.2: Absolventul di dovadi de o atitudine pozitiva fatd de cerinte noi si provocatoare, manifestand dorinta
de invatare pe tot parcursul vietii.

RI 3.3: Absolventul construieste relatii de incredere reciproca, respect si cooperare intre membrii unei echipe.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al . Tnsu$irea conceptelor fundamentale pe care se sprijind retelele de calculatoare.

disciplinei ¢ Insusirea elementelor caracteristice ale diferitelor nivele ce compun arhitectura
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de retea

o insusirea unor notiuni de baza referitoare la tehnologiile de retea actuale.

e Insusirea unor notiuni de bazi referitoare la retelele cu tolerant3 la intarzieri
o insusirea unor cunostinte necesare programdrii in medii distribuite.

e Formarea abilitatilor necesare administrarii retelelor de calculatoare.

7.2 Obiectivele specifice e Sa utilizeze comenzi Windows de administrare a retelelor de calculatoare.

e Sdrealizeze un simulator pentru o retea locala.

e Safsiinsuseasca notiuni specifice arhitecturilor de retea
e Sa utilizeze si sa programeze diversi algoritmi specifici retelelor de calculatoare.

e Sa programeze algoritmi specifici retelelor cu toleranta la intarzieri

8. Continuturi

exemplificare

8.1 Curs Metode de Numar Observatii
predare de ore

Notiuni generale despre retele: clasificdri, criterii de Expunere 2

performanta

Medii de comunicatie, Arhitecturi de retea. Expunere, 2
explicatie,
exemplificare

Nivelul Fizic al arhitecturii de retea; Nivelul Legatura Expunere, 2

de Date explicatie,
exemplificare

Nivelul Retea: protocoale de routare, adrese IP (IPv4, | Expunere, L

IPv6), subretele explicatie,
exemplificare

Nivelul Transport: protocoalele TCP si UDP Expunere, 2
explicatie,
exemplificare

Nivelul Sesiune si Nivelul Prezentare Expunere, 2
explicatie,
exemplificare

Nivelul Aplicatie - protocoale aferente acestui nivel: Expunere, 2

HTTM, SSH, FTP, SMTP, POP3, DNS explicatie,
exemplificare

Securitatea datelor in retea; algoritmi de criptare Expunere, 2
explicatie,
exemplificare

Retele Wireless; retele de senzori; notiuni de Cloud Expunere, 4

Computing explicatie,
exemplificare

Retele cu toleranta la intarzieri Expunere, 6
explicatie,

Bibliografie

1. Retele de calculatoare, Curs, UNIVERSITATEA "POLITEHNICA" DIN BUCURESTI, FACULTATEA DE
TRANSPORTURI, Departamentul Telecomenzi si Electronica in Transporturi, 2017
2. Kurose, James and Ross, Keith. Computer Networking: A Top-Down Approach, Sth Edition. Pearson, 2025
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3. Sadiku, Matthew N. O. and Akujuobi, Cajetan M. Fundamentals of Computer Networks. Springer, 2022

4. Gurdeep S. Hura s.a ,Data and Computer Communications: Networking and Internetworking”, Published by

CRC
5. Press, 2011

6. 5. Peterson Larry, Davie Bruce “Computer Networks. A Systems Approach. 5 Edition”, The Morgan Kaufmann

Series
7. in Networking, 2011

6. Longxiang Gao, Shui Yu, Tom H. Luan, Wanlei Zhou, ,Delay Tolerant Networks”, SpringerBriefs in Computer

Science
9. (BRIEFSCOMPUTER), 2015

10. 7. Athanasios Vasilakos, Yan Zhang, Thrasyvoulos Spyropoulos, ,Delay Tolerant Networks Protocols and

11. Applications”, CRC Press - Taylor & Francis Group, 2012

8.2 Seminar/ laborator/ proiect Metode de predare- Numar | Observatii
invdtare de ore

Prezentarea dispozitivelor si a arhitecturii de retea, Exemplificare, proiecte, 2

folosind tehnici multimedia teme de laborator

Algoritmi de verificare a corectitudinii transmiterii Exemplificare, proiecte, 2

datelor teme de laborator

Implementarea unui simulator pentru o re ea de tip Exemplificare, proiecte, 2

Token Ring teme de laborator

Implementarea unor algoritmi de routare in retea Exemplificare, proiecte, L
teme de laborator

Lucrul cu adrese IP (Exemplificare). Exemplificare

Lucrul cu sub-retele (Exemplificare). Exemplificare

Implementarea algoritmului de transmitere sigurd a Exemplificare, proiecte, 2

datelor: sliding window. teme de laborator

Implementarea unei aplica ii distribuite in re ea, Exemplificare, proiecte, L

folosind Datagrama sau Socket. teme de laborator

Implementarea unor algoritmi de criptare in retea Exemplificare, proiecte, 2
teme de laborator

Protocolul CIDR — lucrul cu adrese IP fara clasa Exemplificare 2

Simulatorul ONE — instalare, intelegerea modului de
lucru, realizare de simulari cu algoritmii
preimplementati, introducerea de noi harti si noi
algoritmi de routare in simulator

Exemplificare, proiecte,
teme de laborator

Bibliografie

1. Keranen, A., Ott, J. and Karkkainen, T., The ONE simulator for DTN protocol evaluation, Proceedings of the
2nd International Conference on Simulation Tools and Techniques (SimuTools 2009), Rome, Italy, article no.
55, pp. 1-10, 2009, doi: 10.4108/ICST.SIMUTOOLS2009.5674.

2. Keranen, A., Opportunistic Network Environment Simulator, Special Assignment report, Helsinki University
of Technology, Department of Communications and Networking, May 2008.

https://akeranen.github.io/the-one/
https://crawdad.cs.dartmouth.edu
https://www.graphviz.org/

N oo e w

Jan Graba, Introduction to Network Programming with Java, Springer, 2013
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/fundamentals/networking/overview

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptdrile reprezentantilor comunitatilor epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
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Continuturile suntin concordanta cu problematica monografiilor aparute in ultimii ani in literatura de specialitate.

predate la curs

- Prezentd activa si interventii
argumentate in discutiile
bazate pe materialul predat la
curs (acestea valoreaza 10%
din nota de la examenul scris)

scrisa

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere
din nota finald
10.4 Curs - Evaluarea insusirii notiunilor | Evaluare finald prin proba 50 %

10.5 Seminar/ laborator/ proiect

- Acumularea competentelor
vizate prin continutul
disciplinei

- Abilitatea de rezolvare a unor
probleme practice specifice
disciplinei, utilizand notiunile
invdtate

- Prezenta si implicare in
activitatea de laborator
(acestea valoreaza 10% din
nota de laborator)

- Evaluarea aplicatiilor
realizate la orele de laborator
si a activitatilor participative
- Evaluare pe parcurs

50 %

10.6 Standard minim de performanta

cu clasd si fara clasa

e 53 obtind minim nota 5 la fiecare tip de evaluare

e Sdaibd prezente la activitatile de predare si la cele aplicative (laboratoare)

simulator pentru o retea Token Ring; Implementarea unui algoritm simplu de criptare

e Curs: cunoasterea teoretica a arhitecturilor de retea si a protocoalelor aferente; cunoasterea mediilor de
comunicare in re ea; cunoasterea mecanismului de routare in retea; cunoasterea modului de lucru cu adrese IP —

e Laborator: implementarea unui algoritm de verificare a corectitudinii transmiterii datelor; implementarea unui

Prezenta Fisa de disciplind a fost avizata in sedinta de Consiliu de departament din data de 15/09/2025 si aprobatad in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 15/09/2025

Decan
Conf. dr. Gabriel STAN

Director de departament
Conf. dr. Nicusor MINCULETE

Lect. dr. Corina-Stefania NANAU
Titular de curs

Lect. dr. Andreea NISTOR-SERBAN
Titular de laborator

Nota:

) Domeniul

Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/ programelor de studii universitare in vigoare);
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2 Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat;

* Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamentald)/ DD (disciplina din domeniu)/
DS (disciplind de specialitate)/ DC (disciplind complementard) - pentru nivelul de licentd; DAP (disciplind de
aprofundare)/ DSI (disciplina de sinteza)/ DCA (disciplind de cunoastere avansatd) - pentru nivelul de masterat;

“' Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplind obligatorie)/ DO (disciplind optionald)/
DFac (disciplina facultativa);

* Un credit este echivalent cu 30 de ore de studiu (activitdti didactice si studiu individual).
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