1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatamant superior | Universitatea Transilvania din Brasov

1.2. Facultatea

Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Matematica si Informatica

1.4. Domeniul de studii de licenta Matematica

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea Matematica informatica

2, Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei | Limba

Engleza 3

2.2 Titularul activitdtilor de curs

Lector dr. Anamaria Schwab

2.3 Titularul activitdtilor de seminar/ laborator/ Lector dr. Anamaria Schwab

proiect

2.4 Anulde studiu | Il | 2.5Semestrul | 1 | 2.6 Tipul de V | 2.7 Regimul | Continut DC
evaluare: disciplinei Obligativitate DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptdmana 2 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/ laborator/ 1
proiect

3.4 Total ore din planul de invdtamant | 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/ laborator/ 14
proiect

Distributia fondului de timp

Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 6
Pregdtire seminar, teme, referate, portofolii si eseuri 6
Tutoriat 6
Examinari 6
Alte activitati

3.7 Total ore de activitate a 32

studentului

3.8 Total ore pe semestru 60

3.9 Numarul de credite’ 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum °

Cunoasterea unor notiuni fundamentale de matematica si informaticd in limba engleza,
nivel mediu spre avansat

4.2 de competente .

Abilitatea de a intelege, citi, discuta si prezenta in limba engleza texte de matematica si
texte de informaticd, nivel mediu spre avansat

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

e Prezenta fizica — 50% PLUS 1

5.2 de desfasurare a
seminarului/ laboratorului/

proiectului

e Prezenta fizica — 50% PLUS 1
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6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invatimant)

Competente profesionale

Cp4. Dezvoltarea de strategii de solutionare a problemelor, executarea calculelor matematice analitice, gisirea de
solutii pentru probleme
4.1. Cunostinte
e RI4.1.1. Absolventul formuleazi observatii si diferentiazd notiuni, proprietdti si asertiuni din disciplinele de
baza de informatica si/sau matematici aplicate prin exemple si contraexemple.
4.2. Aptitudini
e RI[4.2.1. Absolventul descrie probleme din lumea reald in termeni matematici, identifica ipotezele de lucru,
construieste modele matematice adecvate si explica limitarile modelelor astfel obtinute.
4.3. Responsabilitate si autonomie
e R.[4.3.1. Absolventul rezolvi prin metode analitice si/sau numerice si foloseste pachete software dedicate sau
scrie coduri elaborate in vederea rezolvarii unor probleme practice si a modelelor matematice construite folosind
ecuatiile diferentiale §i cu derivate partiale sau a altor instrumente din curricula parcursd.

Competente transversale

CT2. Competente digitale: comunicare, colaborare si utilizarea software-ului de baza.

Rezultate ale invatarii

Ri2.1: Absolventul utilizeaza instrumente si tehnologii digitale simple pentru a comunica, a interactiona si a colabora
cu ceilalti.

Ri2.2: Absolventul realizeaz si gestioneazd una sau mai multe identitti digitale, isi protejeazi propria reputatie si
gestioneazd datele personale create in medii si servicii digitale diverse.

Ri2.3: Absolventul scrie si aplicd instructiuni simple pentru un sistem informatic, in vederea rezolvdrii unor probleme
sau a indeplinirii unor sarcini de baza, cu sprijin orientativ, dacd este necesar.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | Cursul isi propune introducerea unor cunostinte de specialitate (matematica si

informatica) in limba engleza in cadrul unui demers de tip task-based, integrat
(conversatie, vocabular, gramatica). Nivelul este academic mediu spre avansat (C1).
Fiecare curs se concentreaza pe o problemd de interes pentru specializarea, grupa de
varstd si nivelul de cunostinte ale studentilor si sintetizeaza abilitati esentiale de
matematica si informaticd in englezd. Studentii vor fi stimulati sd exerseze interactiv si
interesant structurile limbii in acest context de specialitate, atat la cursuri, cat si la
seminarii. Cursurile abordeaza chestiuni de engleza academicd, iar seminariile chestiuni
de matematica si informaticd. E incurajat mai ales lucrul in perechi si in grup, dar si
lucrul individual.

7.2 Obiectivele specifice Operarea cu no iunile si conceptele informaticii aplicate, cu ajutorul lexicului si

gramaticii limbii engleze.

A. Cognitive: Cursurile vizeaza consolidarea si aprofundarea cunostintelor de limba
engleza din domeniul matematicii si al informaticii, la nivel academic, in cadrul unui
demers integrat (conversatie, vocabular si gramaticd) si interactiv. Studentii vor fi
pregatiti sa converseze pe o tematica din domeniul lor, sa utilizeze corect structurile
gramaticale, sa foloseasca un numdr de expresii tipice limbii engleze si sa inteleagd
vocabularul nou in context. isi vor dezvolta capacitatea de exprimare si articulare
corectd a unei game largi de structuri gramaticale si vor reusi sd rezolve mai nuantat
probleme de traducere si retroversiune.

B. Profesionale: Studen ii vor fi capabili sa utilizeze corect limba engleza in contextul
lor profesional pentru exprimarea mai multor tipuri de situatii.

C. Afective/valorice: Studen ii isi vor consolida increderea in propria capacitate de
utilizare corectd a unei limbi straine, eliminand astfel frustrarile ce pot aparea atunci
cand sunt nevoiti sa comunice profesional sau personal, in scris sau oral, prin

intermediul englezei.
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8. Continuturi

8.1 CURS Metode de predare Numar de ore | Observatii

1. Power — Academic focus: reporting | Interactiv 2
and summarizing. Using present and
past tenses to report findings. Reading
— identifying the main ideas and key
information in a text. Structure study.
Using noun phrases to summarise
ideas.

2. Power (continued) — Conversation. | Interactiv 2
Writing a summary of a short academic
text. Affixes - wusing suffixes to
recognize word families. Building word
families. Practice.

3. Progress - Academic focus: | Interactiv 2
discussing cause and effect. Identifying
related ideas. Evaluating cause and
effect relationships. Using cautious
language. Reading - Cause and effect
relationship in a text.

4. Progress (continued) — Stance in | Interactiv 2
cause and effect relationships. Using
prepositional verbs. Identifying cause
and effect language. Cause in a text and
revising.

5. Nature - Academic focus: description. | Interactiv 2
Short Power Point presentation.
Identifying main points and descriptive
language in a presentation. How to
design an efficient PP presentation.

6. Nature (continued) - Paragraphs: | Interactiv 2
analysing, planning, and using notes to
build up a paragraph. Writing a
descriptive  paragraph.  Adverbials:
identifying adverbial meanings; using
adverbials for cohesion.

7. Internet Crime. Academic focus: | Interactiv 2
argument and evidence. Examining
evidence to prepare for a debate.
Maximising and minimising language:
modal verbs, verbs, and adverbs.
Reading: evaluating premise and
conclusion in a text.

Bibliografie
1. de Chazal, Edward and Louis Rogers. Oxford EAP. A Course in English for Academic Purposes. Intermediate/ B1+.
Oxford: OUP, 2013.
2. Vince, Michael. Macmiflan English Grarmmar in Context. Intermediate. Oxford: Macmillan, 2007.
3. Rizopoulou, Noni. Academnic English for Computer Science. Disigma Publications, 2022.

8.2 SEMINAR Metode de predare-invdtare Numar de ore | Observatii
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1.Unit 6 — Algorithms

Themes: Calculation, data processing,
automated reasoning, intractable
problems, nonterminating processes,
level of detail, level of understanding.
Reading and vocabulary.

Academic vocabulary skills: talking
numbers. Academic note-taking skills:
double-entry responses

Interactiv

2.Unit 6 - Algorithms (continued).
Themes: problem-solving, systems
analyst, systems designer, heuristics,
intuitive judgment, constructs,
sequence, decision, repetition. Reading
and vocabulary. Academic writing and
grammar skills: cause and effect.
Academic  communication:  visual
representation of data

Interactiv

3. Unit 6 — Algorithms (continued).
Themes:  Flowchart, pseudocode,
verification process, formal logic,
specifications, problem domain.
Reading and vocabulary. Conversation.
Vocabulary practice. Grammar practice.

Interactiv

4. Unit 7 — Programming Languages.
Themes: Machine language, assembly
languages, high-level languages, text
editor, source file, compiler,
preprocessor. Academic vocabulary
skills: Verbs of reference. Academic
reading skills: introductions. Discussion
following reading.

Interactiv

5. Unit 7 (continued). Programming
Languages. Themes:  commands,
translator, subroutines, linker, loader,
procedural  paradigm,  declarative
paradigm, deduction, functional
paradigm. Academic writing skills:
cohesion. Academic note-taking skills:
triple-entry response

Interactiv

6. Unit 7 (continued). Programming
Languages. Themes: object-oriented
paradigm, objects, associated
operations, classes, instances, local
variables, global variables. eading and
vocabulary. Conversation. Vocabulary
practice. Grammar practice.

Interactiv

7. Unit 8 - Software Engineering.
Themes: Software lifecycle,
development phase, analysis, user

Interactiv
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needs, requirements, specifications,
design phase, modules. Video watching.
Discussion-debate. Vocabulary practice,

grammar practice.

Bibliografie

1. Rizopoulou, Noni. Academic English for Computer Science. Disigma Publications, 2022.

2. Ho Thi Phuong, Le Thi Kieu Van. English for Mathematics, 2003 (improved by the course tutor).

3. Vince, Michael. Macmillan English Grammar in Context. Intermediate. Oxford: Macmillan, 2007.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatilor epistemice, ale asociatilor
profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

10. Evaluare
Tip de activitate 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finald
10.4 Curs intelegerea  si utilizarea | Doua evaluari (teste grila) pe | Fiecare evaluare are

informatiilor  si
studiate la curs

structurilor | parcurs.

50% din nota finala

10.5 Seminar/ laborator/ proiect

intelegerea  si

informatiilor  si
studiate la seminar.

utilizarea
structurilor

1 punctin plus la nota
finala pentru
prezenta si activitate
la seminar si curs

10.6 Standard minim de performanta

Elaborarea unui discurs oral/scris complex, corect din punct de vedere gramatical si articulat precis din punct de vedere logic.

Prezenta Fisa de disciplind a fost avizata in sedinta de Consiliu de departament din data de 15/09/2025 si aprobatain
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 15/09/2025.

Decan
Conf. dr. lon-Gabriel Stan

Director de departament
Conf. Dr. Nicusor Minculete

Titular de curs
Lect. Dr. Schwab Anamaria

Titular de seminar/ laborator/ proiect
Lect. Dr. Schwab Anamaria

Nota™: Un credit este echivalent cu 30 de ore de studiu (activitdti didactice si studiu individual).
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