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1. OBIECTIVE DE FORMARE $I COMPETENTE

Obiectivul general al programului de studii este formarea specialistului cu studii de licentd in domeniul Informatica.
Obiectivele si profilul de competente dezvoltat in concordanta cu nevoile identificate pe piata muncii si cu cadrul
national al calificarilor sunt prezentate sintetic mai jos si detaliat in fisele disciplinelor din planul de invatdmant.
Obiective

o Formarea de specialisti pregititi pentru abordarea proiectelor de dezvoltare in firmele IT, capabili sa faca
fatd schimbarilor, de a se integra in programe de dezvoltare tehnologica si stiintifica, de a dezvolta activitati
didactice.
Dezvoltarea capacitatilor de comunicare si de integrare intr-o colectivitate.
Dezvoltarea personalitatii, a receptivitatii fata de constructiile teoretice si utilitatea aplicatiilor.
Formarea unui sistem de valori de etica profesionala.
Familiarizarea cu tehnologii si unelte IT aflate in uz.

2. COMPETENTE S| REZULTATE ALE INVATARII

Ocupatiile asociate programului de studii Informatica aplicata sunt inscrise in Registrul National al Calificarilor din
Invatimantul Superior (RNCIS), astfel: programator de sistem informatic (cod 251204), manager proiect informatic
(cod 251206), inginer de sistem software (cod 251205). Calificarea asiguratd absolventilor este de dezvoltator de
aplicatii software folosind diverse limbaje de programare si tehnologii, permitdnd implementarea, gestionarea,
documentarea, mentinerea si extinderea de proiecte informatice. Disciplinele incluse in planul de invatimant asigura
absolventului capacitatea de a analiza cerintele unui beneficiar, de a face design si de a folosi algoritmi — inclusiv
modele instruibile — structuri de date si surse de date adecvate — inclusiv baze de date relationale, de a alege
limbajele, platformele si tehnologiile potrivite, de a produce documentatie a sistemului software si a-1 mentine in
parametrii functionali. Poate asigura consultantd in instalarea, configurarea si utilizarea aplicatiilor pe diferite
platforme si sisteme de operare.

Grupele de baza 2511-2514, 2521-2523, din cadrul clasificarii ESCO (European Skills, Competences, Qualifications
and Occupations) cuprinde profesii precum analisti de sistem, proiectanti de software, proiectanti de sisteme web si
multimedia, programatori de aplicatii, designeri si administratori de baze de date, administartori de sistem, specialisti
de retele de calculatoare. Competentele ESCO specifice acestor grupe includ capacitatea de a efectua cercetari,
respectiv de a analiza si evalua cerintele clientului privind tehnologia informatiei, procedurile sau problemele, si care
dezvolta si implementeaza propuneri, recomandari, precum si planuri de Tmbunétitire a sistemelor de informare
actuale sau viitoare. Proiectantii de software cerceteaza, analizeazd si evalueazd cerintele pentru aplicatiile
informatice existente sau noi si pentru sistemele de operare, proiecteazd, dezvolta, testeaza si intretin solutiile
software pentru a satisface aceste cerinte. Programatorii de aplicatii se ocupa cu scrierea si intretinerea codului de
programare prezentat in instructiunile si specificatiile tehnice pentru aplicatiile software si sistemele de operare.
Designerii si administratorii de baze de date proiecteaza, dezvoltd, controleaza, intretin si sprijind performanta
optima si securitatea bazelor de date. Administratorii de sistem dezvolta, controleaza, Intretin si sprijina performanta
optima si securitatea sistemelor de tehnologia informatiei. Specialistii in retele de calculatoare cerceteaza, analizeaza
si recomanda strategii pentru arhitectura si dezvoltarea retelei; implementeaza, gestioneaza, intretin si configureaza
retele de hardware si software, monitorizeaza, remediaza defectiunile si optimizeaza performanta.

COMPETENTE PROFESIONALE (CP)

CP1. Programarea in limbaje de nivel inalt

Rezultatele invitarii

1.1.Cunostinte

R.I.1.1. Absolventul poate si scrie cod clar si bine structurat in limbaje de programare specifice.

R.1.1.2. Studentul/absolventul alege, descrie, analizeazi si explicd paradigmele moderne de programare, inclusiv
programarea functionald, orientatd pe obiect si paraleld, utilizind limbaje si framework-uri actuale.

1.2.Abilitati

R.1.1.3. Absolventul poate si utilizeze biblioteci si framework-uri pentru imbunititirea performantelor si
functionalitatea aplicatiilor software.

R.1.1.4. Absolventul poate sa dezvolte aplicatii complexe cu cerintele propuse de citre utilizatori.
1.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.1.5. Absolventul este capabil si organizeze, planifice si supravegheze dezvoltarea aplicatiilor si a cadrelor
necesare pentru a crea un produs software complet, de la etapele initiale de planificare pana la testarea finala.

CP2. Gestionarea ciclului de viata al aplicatiilor informatice
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Rezultatele invatarii

2.1.Cunostinte

R.1.2.1. Absolventul poate s parcurgi ciclul de viata al unui sistem informatic, incepand cu ancheta preliminari si
terminand cu exploatarea si mentinerea sistemului.

R.1.2.2. Absolventul poate sa identifice si sa evalueze riscurile asociate cu fiecare fazi a ciclului de viata.
2.2.Abilitati

R.1.2.3. Absolventul poate si proiecteze solutii software eficiente si scalabile pentru fiecare faza a ciclului de viata.
R.1.2.4. Absolventul poate si implementeze si s testeze componente software conform specificatiilor functionale si
non-functionale.

R.1.2.5. Absolventul poate si monitorizeze si sd optimizeze performanta sistemului in faza de exploatare.

R.1.2.6. Absolventul poate si aplice masuri de securitate pentru protejarea datelor pe tot parcursul ciclului de viata.
R.1.2.7. Absolventul poate realiza documentatie tehnica si manuale de utilizare pentru aplicatiile software, facilitind
astfel utilizarea si Intretinerea acestora de catre specialisti din diverse domenii.

2.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.2.8. Absolventul poate si lucreze in echipa pentru a parcurge ciclul de viatd al unui sistem informatic.

CP3. Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

Rezultatele invitarii

3.1.Cunostinte

R.1.3.1. Absolventul poate utiliza instrumente informatice (folosind tehnologii specifice) pentru a colecta, analiza si
interpreta date din diferite domenii de activitate.

R.1.3.2. Absolventul poate evalua si selecta instrumente informatice adecvate pentru rezolvarea problemelor
interdisciplinare, avand abilitatea de a analiza nevoile specifice ale unui proiect si de a alege solutii tehnologice
eficiente.

3.2.Abilitati

R.1.3.3. Absolventul poate implementa metode de testare si evaluare a software-ului, inclusiv testarea interactiva si
feedback-ul utilizatorilor din diverse discipline, pentru a asigura calitatea si functionalitatea aplicatiilor create.
R.1.3.4. Studentul/absolventul dezvolti interesul pentru literatura de specialitate nationald si internationala,
participarea la cursuri specializate, conferinte, simpozioane, etc. pentru dezvoltarea profesionald §i personald
continua si adaptarea eficienta la noile descoperiri stiintifice.

3.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.3.5. Absolventul poate s comunice si si colaboreze eficient cu specialisti din alte domenii, utilizand instrumente
informatice specifice, dezvoltind competente de lucru in echipad si abilititi de gestionare a proiectelor
interdisciplinare.

CP4. Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

Rezultatele invatarii

4.1.Cunostinte

R.1.4.1. Absolventul poate sa verifice corespondenta dintre capacititile, corectitudinea si eficienta unui algoritm sau
a unui sistem intentionat si anumite specificatii formale.

R.1.4.2. Absolventul poate si utilizeze modele formale si teorii matematice pentru a rezolva probleme din diverse
domenii ale informaticii.

4.2 Aptitudini

R.1.4.3. Absolventul poate si utilizeze concepte si tehnici matematice pentru a analiza si proiecta algoritmi si
structuri de date folosind tehnologii specifice.

R.1.4.4. Absolventul poate si utilizeze modele formale pentru a proiecta sisteme informatice sigure si fiabile.

R.1.4.5. Absolventul poate sa utilizeze modele formale pentru a verifica corectitudinea programelor.
4.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.4.6. Studentul/absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colaborand cu specialisti
din domenii conexe.

R.1.4.7. Studentul/absolventul dezvoltia un mediu colaborativ si isi asuma responsabilitatea pentru succesul livririi
proiectelor la timp si conform cerintelor. Studentul/absolventul organizeaza echipe tehnice si gestioneaza ciclul de
viata al proiectelor software.

CPS. Proiectarea, dezvoltarea si gestiunea bazelor de date

Rezultatele invitarii

5.1.Cunostinte

R.1.5.1. Absolventul poate si proiecteze scheme de baze de date eficiente si bine structurate.

R.1.5.2. Absolventul poate si asigure integritatea si securitatea datelor din bazele de date.

5.2.Abilitati

R.1.5.3. Absolventul poate si utilizeze limbaje de interogare pentru a accesa si manipula datele din bazele de date.
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R.1.5.4. Absolventul poate s implementeze si si gestioneze sisteme de gestiune a bazelor de date (SGBD).

R.1.5.5. Absolventul poate s optimizeze performanta bazelor de date prin indexare si alte tehnici relevante.

R.1.5.6. Absolventul poate dezvolta interogiri SQL complexe pentru a extrage, modifica si gestiona datele din baze
de date, demonstrand abilitati avansate de manipulare a datelor.

R.1.5.7. Absolventul aplici metode de migrare si de conversie a datelor existente pentru a transfera sau a converti
date intre formate, sisteme de stocare sau sisteme informatice.

5.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.5.8. Absolventul elaboreaza documentatia care contine informatii despre baza de date care este relevanta pentru
utilizatorii finali.

R.1.5.9. Absolventul aplici politici de securitate informatica, implementand politici, metode si reglementari pentru

CP6. Proiectarea, dezvoltarea, administrarea si asigurarea securititii retelelor de calculatoare
Rezultatele invatarii

6.1.Cunostinte

R.1.6.1. Absolventul poate si stabileasci configurarea si administrarea principalele protocoale de rutare.
R.1.6.2. Absolventul poate si stabileasci metodele de structurare si administrare a dispozitivelor de retea.
6.2.Abilitati

R.1.6.3. Absolventul poate sa stabileasci configurarea si administrarea retelelor de calculatoare.

R.1.6.4. Absolventul poate sa verifice aplicatiile de administrarea retelelor de calculatoare.
6.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.6.5. Studentul/absolventul cunoaste si implementeazi cerinte de securitate informatica.

CP7. Analiza, proiectarea, dezvoltarea, administrarea si mentenanta sistemelor software pentru WEB si
Internet

Rezultatele invitérii

7.1.Cunostinte

R.1.7.1. Absolventul poate si identifice si sa evalueze cerintelor sistemului software.

R.1.7.2. Absolventul poate sa analizeze si si proiecteze arhitectura sistemului software.

7.2.Abilitati

R.1.7.3. Absolventul poate sa identifice si sa rezolve problemele de performanti si scalabilitate.

R.1.7.4. Absolventul poate sa proiecteze interfete WEB pentru utilizator, integrand baze de date si algoritmi eficienti
pentru procesarea datelor.

R.1.7.5. Absolventul poate si administreze infrastructura hardware si software a sistemelor WEB si s3 monitorizeze
performanta si securitatea sistemelor WEB.

R.1.7.6. Absolventul poate si remedieze erorilor si vulnerabilititile de securitate.

R.1.7.7. Absolventul poate si asigure compatibilitatea cu noile versiuni de tehnologii WEB.

7.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.7.8. Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de piata.

COMPETENTE TRANSVERSALE S| REZULTATELE INVATARII

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fatd de domeniul didactic-
stiintific, pentru valorificarea creativd a propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala

R.I.1.1. Absolventul este capabil si-si organizeze si gestioneze timpul si resursele pentru a atinge obiectivele de
invatare.

R.1.1.2. Absolventul este capabil si desfisoare activitate creatoare, si se dezvolte profesional si si abordeze noi
domenii, adaptandu-se cerintelor nou aparute.

R.1.1.3. Absolventul are capacitatea de a actiona in mod responsabil si etic in activititile didactice si de cercetare,
demonstrand integritate si respect fatd de colegi, studenti si comunitatea academica.

R.1.1.4. Absolventul are abilitatea de a-si organiza si prioritiza activititile pentru a asigura o munci eficienta si
productiva, respectand termenele limita si obiectivele stabilite.

CT2 Desfasurarea eficientd a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacitatilor
empatice de comunicare inter-personala, de relationare si colaborare cu grupuri diverse

R.1.2.1. Absolventul va putea utiliza instrumente si tehnici de comunicare pentru a rezolva probleme si a dezvolta
solutii inovatoare.

R.1.2.2. Absolventul va relationa si colabora cu grupuri diverse, inclusiv cu persoane din alte culturi sau medii socio-
economice.
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R.1.2.3. Absolventul poate aplica tehnici de comunicare empatica, ascultind activ si raspunzand adecvat nevoilor si
preocuparilor colegilor, contribuind astfel la crearea unui mediu de lucru armonios.

R.1.2.4. Absolventul poate adapta stilul de comunicare in functie de contextul cultural si diversitatea grupului,
asigurandu-se cd mesajul este transmis eficient si este bine inteles de toti participantii.

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invitare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba roméana si intr-
o limba de circulatie internationala

R.1.3.1. Absolventul va utiliza metode si tehnici eficiente de invitare pentru a-si imbunatiti performanta academica.
R.1.3.2. Absolventul va utiliza instrumente si tehnici eficiente pentru a informa si comunica informatii complexe intr-
un mod clar si concis.

R.1.3.3. Absolventul poate evalua critic sursele de informatie, identificand cele mai relevante si credibile materiale
pentru a sprijini deciziile informate si fundamentate.

3. STRUCTURA PE SAPTAMANI A ANULUI UNIVERSITAR
Numar de semestre: 2

Numar de credite pe semestru: 30

Numdr de ore de activitati didactice /saptimana:

Activitati didactice
Anul 1 Anul II Anul III
Sem. | 29 27 20
Sem. 11 23 27 20
Numarul de saptamani:
Activitati didactice Sesiuni de examene Practici Vacante
Sem. | Sem. 11 larna |Vara [Restante larnd  [Primavara Vara
Anul 1 14 14 3 3 2 0 3 1 12
Anul II 14 14 3 3 2 0 3 1 12
Anul III 14 14 3 3 1 14 3 1

Studentii care nu fac practicé in cadrul firmelor la finalul anului 2 urmeaza stagiu de practica in cadrul facultatii in
timpul semestrului 5.

4, ASIGURAREA FLEXIBILIZARII INSTRUIRII. CONDITIONI‘-’\RI

Flexibilizarea programului de studii este asigurata prin discipline optionale si discipline facultative. Disciplinele la
alegere (optionale) sunt propuse incepand cu semestrul al doilea si sunt grupate in discipline optionale sau pachete
optionale, care completeaza traseul de specializare a studentului. Alegerea traseului se face de catre student in anul
universitar anterior derularii disciplinelor sau pachetelor de discipline optionale. O parte din optionale sunt propuse
de catre firme de IT; propunerile se aproba in Consiliul Departamentului si se actualizeaza intr-o anexa a planului de
invatamant.

5. CONDITII DE INSCRIERE IN ANUL DE STUDII URMATOR. CONDITII DE PROMOVARE A UNUI AN DE STUDII

Conditiile de inscriere in anul urmator, conditiile de a urma module de curs in avans, conditiile de promovare sunt
cuprinse in Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor.

6. CERINTE PENTRU OBTINEREA DIPLOMEI DE LICENTI‘-'\

Perioada de intocmire a proiectului de licenta: incepand cu penultimul semestru de studii.

Definitivarea proiectului de licenta: in ultimul semestru de studii.

Perioada de sustinere a proiectului de licenta: 1n sesiunea iunie-iulie a ultimului an de studii.

Numarul de credite pentru sustinerea proiectului de licenta: 10 credite (in plus fata de cele 180 / 240 / 360).
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Universitatea Transilvania din Brasov
Facultatea de Matematicd si Informatica

Ministerul Educatiei si Cercetdrii

Plan de invdtadmant valabil in an universitar 2026-2027

Programul de studii universitare de licenta:INFORMATICA APLICATA
Domeniul fundamental: Matematicda si Stiinte ale naturii

Domeniul delicenta: Informatica
Durata studiilor: 3 ani
Forma de invdtdmant: Cu frecventd

Nr. Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: c.le
Obligatoriu C S L P Pr SI v Cr C S L P Pr | SI v Cr
1 JAnalizd matematica DC |DOB| 3 3 0 0 66 E 5
o [Fundamentele algebrice | pp|popl 5 | 5 | o 0 0 94 E 5
ale informaticii
3 JAlgoritmi fundamentali | DF |DOB| 2 1 2 0 0 80 E 5
4 giggizzgijie pF |poB| 2 | 0 | 2 0 0 94 E 5
5 |Logicd matematicd si pF |poB| 2 | 2 | © 0 0 94 E 5
computationald
6 Eiigsziélﬁtegrltate pc ool 1 | o | 2 0 0 18 v 2
7 Egziitie fizicd sl pc |ooBl 0 | 1| 0 0 0 16 v 1
Algebrd liniara,
8 Jgeometrie analiticd si | DC | DOB 2 2 0 0 0 94 E 5
diferentiald
9 2thzjzifra sistemelor | np | pop 2 1 1 0 0 | 94 E 5
10 g;og;?:ﬁ: orientatd | s lpos 2 o 2| o | o |124 E 6
11 |Structuri de date DF | DOB 2 0 2 0 0 124 E 6
12 |Sisteme de operare DF | DOB 2 0 2 0 0 94 E 5
13 ESZEit;e fizicd sl pc |poB 0 1 0 0 0 16 v 1
C C
Total 12 9 6 0 0 462 28 10 4 7 0 0 546 28
5 0 2 0
Total ore didactice pe 27 21
saptamand
Nr D; (514 Semestrul I Semestrul II
iscipline cu *
crt . . E Opti 1 Cl** Cz*
. criteriul: Optiona C S L P Pr | SI v Cr C S L P Pr | SI v Cr
1 JLimba englezd 1 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
1 JLimba franceza 1 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
1 JLimba germand 1 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
1 |Limba spaniola 1 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
2 |Limba engleza 2 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
2 |Limba franceza 2 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
2 |Limba germand 2 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
2 |Limba spaniola 2 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
c |V Cc
Total 1 1 0 0 0 32 2 1 1 0 0 0 32 2
0 0 1 0
Total ore didactice pe 2 2
sdptdménad
Nr. Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: c.fe
Facultativ cC| s | L P Pr | SI v Cr| C S L P Pr | SI v Cr
1 [Noviuni fundamentale pc |ora] 0 | 0 | 2 0 0 32 v 2
de informaticd
o [Noviuni fundamentale | pplpeal o | 2 | 0 | o o | 32 2
de matematica
C Cc
Total 0 2 2 0 0 64 4 0 0 0 0 0 0 0
0 0 2 0
Total ore didactice pe 4 0
saptamand
RECTOR, DECAN,

PROF. DR. IOAN VASILE ABRUDAN

DIRECTOR DEPARTAMENT,
CONF. DR. NICUSOR MINCULETE
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CONF. DR. ION GABRIEL STAN

COORDONATOR PROGRAM STUDII,

CONF. DR. ALEXANDRA BAICOIANU




Ministerul Educatiei si Cercetdrii
Universitatea Transilvania din Brasov Plan de invdtdmént valabil in an universitar 2027-2028
Facultatea de Matematicd si Informatica
Programul de studii universitare de licenta:INFORMATICA APLICATA
Domeniul fundamental: Matematicd si Stiinte ale naturii
Domeniul delicenta: Informatica
Durata studiilor: 3 ani
Forma de invdtdmant: Cu frecventd

Nr. Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: c.le
Obligatoriu C S L P Pr SI v Cr C S L P Pr SI v Cr
1 JAlgoritmica grafurilor | DF |DOB| 2 0 2 0 0 64 E 4
2 |pimbaje formale si pF |poB| 2 | 1 | 1 0 0 94 E 5
compilatoare
3 Medii si instrumente ps loos 2 0 5 0 0 94 E 5
de programare
4 |Baze de date DF |DOB| 2 0 2 0 0 94 E 5
C++ modern aplicat in
5 Jinteligenta DS |DOB| 2 0 2 0 0 94 E 5
artificiala
¢ |Pducatie fizica si pc |poe|l o | 1 | 0 0 o | 16 v 1
sport 3
7 |inteligenta pF | poB 2 0 2 0 0o | o4 E
artificiala
8 Medii vizuale de or |pos 5 0 5 0 0 94 E
programare
9 JRetele de calculatoare | DF | DOB 2 0 2 0 0 94 E
Probabilitdti si
10 statisticd matematica DS | DOB 2 ! ! 0 0 64 E
11 |fnferentd statisticd | o lpop 2 0 2 0 0 | o4 E
in Machine Learning
1o [Bducatie fizicd si pc | poB 0 1 0 0 o | 16
sport 4
E C v E \'/
Total 10 2 9 0 0 456 25 10 2 9 0 0 456 25
5 0 1 5 0 1
Total ore didactice pe 21 21
saptamand
Nr. ) ) ) Semestrul I Semestrul II
Discipline cu I
crt iteriul: Opti 1 C: |C.
criteriul: Optiona C S L P Pr SI v Cr C S L P Pr SI v Cr
1 |Principii st paradigme | op Npopl 5 | o | 2 0 0o | 34 v 3
in Machine Learning
Sisteme moderne de
L modelare grafica 3D DF | DOP| 2 0 2 0 0 34 v 3
1 |Programare distribuitd | DF |DOP| 2 0 2 0 0 34 V 3
1 |Securitate IT DF |DOP| 2 0 2 0 0 34 v 3
1 JOptional firma 1 DF |DOP| 2 0 2 0 0 34 v 3
2 |Limba germana 3 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
2 |Limba englezd 3 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
2 |Limba franceza 3 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
2 |Limba spaniold 3 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
3 ]Sabloane de proiectare | DS | DOP 2 0 2 0 0 34
3 M(ljdelarea 51.51mglarea os |oop 2 0 2 0 0 34 v
sistemelor dinamice
Dezvoltarea
3 aplicatiilor in cloud e 2 0 2 0 0 34 v
3 Tehnici de testare ps |pop P 0 P 0 0 34 v 3
software
3 JOptional firma 2 DS | DOP 2 0 2 0 0 34 \ 3
4 JLimba englezd 4 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
4 JLimba germand 4 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
4 JLimba spaniolad 4 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
4 JLimba francezd 4 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 v 2
E C v E C v
Total 3 1 2 0 0 66 5 3 1 2 0 0 66 5
0 0 2 0 0 2
Total ore didactice pe 6 6
sdptdménad
RECTOR, DECAN,
PROF. DR. IOAN VASILE ABRUDAN CONF. DR. ION GABRIEL STAN
DIRECTOR DEPARTAMENT, COORDONATOR PROGRAM STUDII,
CONF. DR. NICUSOR MINCULETE CONF. DR. ALEXANDRA BAICOIANU
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Universitatea Transilvania din Brasov
Facultatea de Matematicd si Informatica
Programul de studii universitare de licenta:INFORMATICA APLICATA
Domeniul fundamental: Matematicd si Stiinte ale naturii
Domeniul delicenta: Informatica

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invdtdmant: Cu frecventd

ANUL IITI

Ministerul Educatiei si Cercetdrii

Plan de invatadmant valabil in an universitar 2028-2029

Nr. Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: cle”
Obligatoriu C S L P Pr ST v Cr S L P Pr | SI Cr
Verificarea si
1 |validarea sistemelor DS |DOB| 2 0 2 0 0 94 E 5
software
2 |Tehnologii Web DS |DOB| 2 0 2 0 0 94 E 5
Dezvoltarea
3 aplicatiilor mobile DS |boB| 2 0 2 0 0 o4 E >
g |Fracticd de ps ool 0 | o | © 0 8 | 150 v 5
specialitate
5 |Graficd pe calculator DS | DOB 0 2 0 0 94 5
¢ |Frogramare logica si ps | poB 0 2 0 0 | o4 5
functionald
7 E]l.abor(ilrea lucrarii de ps |pos 0 0 0 4 150 5
licentd
Sisteme de gestiune a
8 bazelor de date DS | DOB 0 2 0 0 94 5
E C v
Total 6 0 6 0 8 432 20 0 6 0 4 432 20
3 0 1
Total ore didactice pe 12 12
saptamand
Nr. ) ) ) Semestrul I Semestrul II
Discipline cu I
crt iteriul: Opti 1 C: |C2
criteriul: Optiona C S L P Pr SI v Cr S L P Pr SI Cr
1 |Frocesarea imaginilor | polpop]l 5 | o | 2 0 0 94 E 5
digitale
1 |Deep learning DS |DOP| 2 0 2 0 0 94 E 5
1 [Procese stohastice i | g pop] o | o | 2 0 0o | o4 E 5
aplicatii
2 JIngineria softului DS |DOP| 2 0 2 0 0 94 v 5
Procesarea imaginilor
2 |cu @jutorul ps |por| 2 | o | 2 0 0 94 v 5
algoritmilor
inteligenti
P Dezvoltarea jocurllcln' os |oorl 2 0 > 0 0 94 v 5
pe calculator cu Unity
2 |Optional firma 3 DS |DOP| 2 0 2 0 0 94 v 5
5 Intrcx.iucere in calcul os |oopl 2 0 5 0 0 94 v 5
cuantic
Full Stack development
3 Jof web- based ML DS | DOP 0 2 0 0 94 5
applications
3 |pntreprenoriat si ps | pop ol 2] 0] o o4 5
strategii de afaceri
Procesarea inteligenta
3 Ja volumelor mari de DS | DOP 0 2 0 0 94 5
informatii vizuale
3 |Programare paraleld DS | DOP 0 2 0 0 94 5
3 [Limbajul Natural in ps |por o | 2| o | o os 5
Machine Learning
Dezvoltarea
4 aplicatiilor web DS | DOP 0 2 0 0 94 5
4 JOptional firmd 4 DS | DOP 0 2 0 0 94 5
Modelare si
4 Jorchestrare cu LLM-uri | DS |DOP 0 2 0 0 94 5
si agenti AI
Arhitectura
4 Japlicatiilor front-end | DS |DOP 0 2 0 0 94 5
folosind Angular
E C v
Total 4 0 4 0 0 188 10 0 4 0 0 188 10
1 0 1
Total ore didactice pe 8 8
saptamand
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Universitatea Transilvania din Brasov
Facultatea de Matematicd si Informatica
Programul de studii universitare de licenta:

Domeniul fundamental:

INFORMATICA APLICATA
Matematicda si Stiinte ale naturii

Domeniul de licenta: Informatica
Durata studiilor: 3 ani

Forma de invdtdmant: Cu frecventd

Ministerul Educatiei si Cercetdrii

BILANT GENERAL I

Nr. Discipline An I An II An III Total ore Total %
crt.

1 Obligatoriu 672 588 348 1608 78.21

2 Optional 56 168 224 448 21.79

Total 728 756 572 2056 100

3 Facultativ 56 0 0 56

BILANT GENERAL II

Nr. Discipline An I An II An IIT Total ore Total %
crt.

1 Discipline fundamentale 434 392 0 798 38.81
2 Discipline de specialitate 56 280 572 908 44.16
3 Discipline complementare 294 84 0 350 17.02

Total 728 756 572 2056 100

ngendé:
C, = criteriul continutului: DF - discipline fundamentale DD - discipline in domeniu (unde este cazul)

DS - discipline de specialitate

DC - discipline complementare
c,” criteriul obligativitdtii:

DOB- discipline obligatorii

DFA-disciplinefacultative

SI = ore de studiu individual
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(impuse) DOP-discipline optionale




