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1. OBIECTIVE DE FORMARE SI COMPETENTE

Obiectivul general al programului de studii constd in formarea specialistului cu studii de licentd in domeniul
Informatica; Programul de studii pregiteste specialisti pentru ocupatiile de programator, inginer de sistem in
informatica, proiectant de sisreme informatice, cu precadere orientat céitre dezvoltarea si implemenatarea sistemelor
si aplicatoolor distribuite si mobile.
Se urmdreste formarea si dezvoltarea unor competente care sa permita insertia eficientd a absolventilor in zone
profesionale corespunzatoare specializarii din spatiul european. Cursurile sunt sustinute de cadre didactice din cadrul
Facultatii de Matematica si Informatica si de profesori ai universitatilor partenere.
Obiectivele si profilul de competente dezvoltat in concordantd cu nevoile identificate pe piata muncii §i cu cadrul
national al calificarilor in Invatdmantul superior sunt prezentate sintetic mai jos si detaliat in figele disciplinelor din
planul de invatdmant.
Obiective

e Formarea de specialisti pentru abordarea de proiectelor de dezvoltare in firmele IT, capabil sa facad fata
schimbdrilor de a se integra in programe de dezvoltare tehnologica si stiintifica de a dezvolta activitati
didactice;
Organizarea/ proiectarea/ exploatarea informatiilor utilizdnd limbaje de programare de ultima generatie.
Analiza/proiectarea/implementarea webdesignul softului din domeniul industriei, economiei si serviciilor.
Dezvoltarea abilitatilor de comunicare de specialitate in limbi de circulatie internationala (germana, engleza).
Dezvoltarea abilitdtilor de colaborare interdisciplinard, specifice procesului de realizare/utilizare a
sistemelor software in Internet/Intranet.
Dezvoltarea personalitatii, a receptivitatii fatd de constructiile teoretice si utilitatea aplicatiilor
e Formarea unui sistem de valori de etica profesionala

2. COMPETENTE SI REZULTATE ALE iINVATARII

Competente profesionale

C1 Programarea in limbaje de nivel inalt

C2 Parcurgerea ciclului de viatd pentru aplicatiile informatice;

C3 Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

C4 Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

C5 Proiectarea si gestiunea bazelor de date

C6 Proiectarea si administrarea retelelor de calculatoare

C7. Analiza, proiectarea, dezvoltarea, administrarea si mentenanta sistemelor software pentru WEB si Internet.
Competente transversale

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fatd de domeniul didactic-
stiintific, pentru valorificarea creativd a propriului potential, cu respectarea principiilor si anormelor de etica
profesionala;

CT2 Desfasurarea eficientd a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacitatilor
empatice de comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse;

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invitare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba roméana si intr-
o limba de circulatie internationala

COMPETENTE PROFESIONALE DE BAZA (CP)

Rezultatele invatarii

Cpl. Programarea in limbaje de nivel inalt

1.1.Cunostinte

R.I. 1.1. Absolventul poate sa scrie cod clar si bine structurat in limbaje de programare specifice

R.1. 1.2. Absolventul poate sa utilizeze biblioteci si framework-uri pentru imbunatatirea

performantelor si funcionalitatea aplicatiilor software.

1.2.Abilitati

R.1. 1.3. Absolventul poate sa dezvolte aplicatii complexe cu cerintele propuse de catre utilizatori

R.I. 1.4. Absolventul poate sa aplice metodele si principiile folosind tehnologii specifice
1.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.1.5. Absolventul este capabil si organizeze, planifice si supravegheze dezvoltarea aplicatiilor si a cadrelor
necesare pentru a crea un produs software complet, de la etapele initiale de planificare pana la testarea finala.
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Cp2 Parcurgerea ciclului de viata pentru aplicatiile informatice;

Rezultatele invitarii

2.1.Cunostinte

R.1. 2.1. Absolventul poate si parcurge ciclul de viati al unui sistem informatic, incepand cu ancheta preliminara si
terminand cu exploatarea si mentinerea sistemului.

R.1. 2.2. Absolventul poate sa identifice si sa evalueze riscurile asociate cu fiecare fazi a ciclului de viata.
2.2.Abilitati

R.1.2.3. Absolventul poate sa proiecteze solutii software eficiente si scalabile pentru fiecare fazi a ciclului de viata.
R.1.2.4. Absolventul poate si implementeze si s testeze componente software conform specificatiilor functionale si
non-functionale.

R.1.2.5. Absolventul poate si monitorizeze si sd optimizeze performanta sistemului in faza de exploatare.

R.1.2.6. Absolventul poate sa aplice masuri de securitate pentru protejarea datelor pe tot parcursul ciclului de viata.
R.1.2.7. Absolventul poate realiza documentatie tehnica si manuale de utilizare pentru aplicatiile software, facilitind
astfel utilizarea si Intretinerea acestora de catre specialisti din diverse domenii.

2.3.Responsabilitate si autonomie

R.1. 2.8. Absolventul poate sa lucreze in echipa pentru a a parcurge ciclul de viata al unui sistem informatic

Cp3 Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar

Rezultatele invitarii

3.1.Cunostinte

R.1. 3.1. Absolventul poate utiliza instrumente informatice (folosind tehnologii specifice)

pentru a colecta, analiza si interpreta date din diferite domenii de activitate

R.I. 3.2. Absolventul poate evalua si a selecta instrumente informatice adecvate pentru rezolvarea problemelor
interdisciplinare

3.2. Aptitudini

R.1. 3.3. Absolventul poate si comunice si sa colaboreze eficient cu specialisti

din alte domenii, utilizand instrumente informatice specifice.

R.1.3.4. Absolventul poate implementa metode de testare si evaluare a software-ului, inclusiv testarea interactiva si
feedback-ul utilizatorilor din diverse discipline, pentru a asigura calitatea si functionalitatea aplicatiilor create.
R.1.3.5. Absolventul dezvolta interesul pentru literatura de specialitate nationald si internationald, participarea la
cursuri specializate, conferinte, simpozioane, etc. pentru dezvoltarea profesionald si personald continud si adaptarea
eficienta la noile descoperiri stiintifice.

3.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.3.6. Absolventul poate s comunice si si colaboreze eficient cu specialisti din alte domenii, utilizand instrumente
informatice specifice, dezvoltind competente de lucru in echipa si abilitditi de gestionare a proiectelor
interdisciplinare.

Cp4 Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale

Rezultatele invatarii

4.1.Cunostinte

R.1.4.1. Absolventul poate sa verifice corespondenta dintre capacititile, corectitudinea si eficienta unui algoritm sau
a unui sistem intentionat si anumite specificatii formale.

R.1.4.2. Absolventul poate sa utilizeze modele formale si teorii matematice pentru a rezolva probleme din diverse
domenii ale informaticii.

4.2.Abilitati

R.1. 4.3. Absolventul poate si utilizeze modele formale si teorii matematice pentru a rezolva

probleme din diverse domenii ale informaticii

R.I. 4.4. Absolventul poate sa utilizeze concepte si tehnici matematice pentru a analiza si proiecta algoritmi si
structuri de date folosind tehnologii specifice.

R.1. 4.5. Absolventul poate sa utilizeze modele formale pentru a proiecta sisteme informatice sigure si fiabile.

R.1. 4.6. Absolventul poate sa utilizeze modele formale pentru a verifica corectitudinea programelor.
4.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.4.7. Absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colaborand cu specialisti din
domenii conexe.

R.1.4.8. Absolventul dezvolti un mediu colaborativ si isi asuma responsabilitatea pentru succesul livririi proiectelor
la timp si conform cerintelor. Studentul/absolventul organizeaza echipe tehnice si gestioneaza ciclul de viata al
proiectelor software.
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Cp5 Proiectarea , dezvoltarea si gestiunea bazelor de date

Rezultatele invitarii

5.1.Cunostinte

R.I. 5.1. Absolventul poate si proiecteze scheme de baze de date eficiente si bine structurate.

R.1. 5.2. Absolventul poate si asigure integritatea si securitatea datelor din bazele de date.

5.2.Abilitati

R.1. 5.3. Absolventul poate si a utiliza limbaje de interogare pentru a accesa si manipula datele din bazele de date
R.1. 5.4. Absolventul poate si implementeze si sa gestioneze sisteme de gestiune a bazelor de date (SGBD).

R.1. 5.5. Absolventul poate si a optimizeze performanta bazelor de date prin indexare si alte tehnici relevante.
R.1.5.6. Absolventul poate dezvolta interogiri SQL complexe pentru a extrage, modifica si gestiona datele din baze
de date, demonstrand abilitati avansate de manipulare a datelor.

R.1.5.7. Absolventul aplici metode de migrare si de conversie a datelor existente pentru a transfera sau a converti
date intre formate, sisteme de stocare sau sisteme informatice.

5.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.5.8. Absolventul elaboreaza documentatia care contine informatii despre baza de date care este relevanta pentru
utilizatorii finali.

R.1.5.9. Absolventul aplici politici de securitate informatica, implementand politici, metode si reglementari pentru
securitatea datelor ti informatiilor pentru a respecta principiile confidentialitatii, integritatii si disponibilitatii.

Cp6 Proiectarea, dezvoltarea, administrarea si asigurarea securititii retelelor de calculatoare

Rezultatele invatarii

6.1.Cunostinte

R.1. 6.1. Absolventul poate si identifice si sa evalueze riscurile asociate cu retelele de calculatoare si de a dezvolta
solutii inovatoare pentru problemele care apar

R.1. 6.2. Absolventul poate sa gestioneze si intretine retelele de calculatoare existente

6.2.Abilitati

R.1. 6.3. Absolventul poate si proiecteze si sa implementeze retele de calculatoare eficiente si bine structurate

R.I. 6.4. Absolventul poate si utilizeze tehnologii si limbaje de programare moderne pentru a dezvolta solutii
inovatoare in domeniul retelelor de calculatoare

6.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.6.5. Studentul/absolventul cunoaste si implementeazi cerinte de securitate informatica.

Cp7 Analiza, proiectarea, dezvoltarea, administrarea si mentenanta sistemelor software pentru WEB si
Internet.

Rezultatele invitarii

7.1.Cunostinte

R.I. 7.1 Absolventul poate si identifice si sa evalueze cerintelor sistemului software.

R.I. 7.2 Absolventul poate si analizeze si si sa proiecteze arhitectura sistemului software.

7.2.Abilitati

R.1. 7.3 Absolventul poate sa identifice si sa rezolve problemele de performanti si scalabilitate

R.I. 7.4. Absolventul poate pentru aplicasii WEB sa priecteze interfata pentru utilizator, pentru bazele de date si
pentru algoritmilor eficienti pentru procesarea datelor

R.1. 7.5 Absolventul poate sa administreze infrastructuria hardware si software a sistemelor web si sa monitorizeze
performantai si securitatii sistemelor web.

R.1. 7.6 Absolventul poate sa remedieze erorilor si vulnerabilititie de securitate.

R.I. 7.7 Absolventul poate sa asigurare compatibilitatea cu noile versiuni de tehnologii WEB.

7.3.Responsabilitate si autonomie

R.1.7.8. Studentul/absolventul produce software si il adapteaza continuu la noile tehnologii si cerinte de piata.

Competente transversale si rezultatele invatarii
CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fatd de domeniul didactic-
stiintific, pentru valorificarea creativd a propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala;
e RJI. 1.1. Absolventii vor fi capabili si de a-si organiza si gestiona timpul si resursele pentru a atinge
obiectivele de Invatare
e R.. 1.2. Absolventii vor fi capabili si desfisoare activitate creatoare, si se dezvolte profesional si si
abordeze noi domenii, adaptdndu-se cerintelor nou aparute
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CT2 Desfasurarea eficientd a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacitatilor
empatice de comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse;

R.I. 2.1 Absolventii vor putea utiliza instrumente si tehnici de comunicare pentru a rezolva probleme si a dezvolta
solutii inovatoare.

R.I. 2.2 Absolventii vor relationa si colabora cu grupuri diverse, inclusiv cu persoane din alte culturi sau medii
socio-economice.

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba roméana si intr-
o limba de circulatie internationala

R.I. 3.1. Absolventii vor utiliza metode si tehnici eficiente de invitare pentru a -si imbunititi performanta
academica.

R.1. 3.1 Absolventii vor utiliza instrumente si tehnici eficiente pentru a informa si comunica informatii complexe
intr-un mod clar si concis.

Ocupatii COR posibile: Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
Ocupatia Cod COR/ISCO-08

Programator de sisteme informatice 251204
Inginer de sistem software 251205
Manager proiect informatic 251206

3. STRUCTURA PE SAPTAMANI A ANULUI UNIVERSITAR
Numar de semestre: 6

Numar de credite pe semestru: 30

Numdr de ore de activitati didactice /saptaimana:

Activitati didactice
Sem. 1 Sem. II
Anul I 26 24
Anul I 23 24
Anul 111 20 22
Numarul de saptamani:
Activitati didactice Sesiuni de examene Practica Vacante
Sem. 1 Sem. 11 Tarna Vara Restante larna Primavara Vara
Anul I 14 14 3 3 2 0 3 1 12
Anul I 14 14 3 3 2 0 3 1 12
Anul IIT 14 14 3 3 1 14 3 1

In functie de specificul programului de studii, practica se organizeaza comasat sau/ si pe parcursul semestrelor.

4. ASIGURAREA FLEXIBILIZARII INSTRUIRIL. CONDITIONARI

Flexibilizarea programului de studii este asiguratd prin discipline optionale si discipline facultative. Disciplinele la
alegere (optionale) sunt propuse incepand cu semestrul al doilea si sunt grupate indiscipline optionale sau pachete
optionale, care completeaza traseul de specializare a studentului. Alegerea traseului se face de catre student in anul
universitar anterior deruldrii disciplinelor sau pachetelor de discipline optionale (cu exceptia optiunilor pentru
semestrul al II-lea, care se exprima in semestrul I).

Procedura de desfasurare a activitatilor didactice la disciplinele facultative si de inscriere a notelor/ calificativelor in
Suplimentul la diploma este prezentata in Regulamentul de activitate profesionald a studentilor si in Instructiunea
Initierea si derularea disciplinelor facultative. Alocarea creditelor pentru disciplinele facultative se face in urma
sustinerii colocviului de absolvire a cursului. Creditele obtinute la disciplinele facultative nu inlocuiesc creditele
pentru disciplinele obligatorii si optionale.

5. CONDITII DE INSCRIERE iN ANUL DE STUDII URMATOR. CONDITII DE PROMOVARE A UNUI
AN DE STUDII

Conditiile de inscriere in anul urmator, conditiile de a urma module de curs in avans, conditiile de promovare sunt
cuprinse in Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor.
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6. CERINTE PENTRU OBTINEREA DIPLOMEI DE LICENTA

Perioada de intocmire a proiectului de licenta: incepand cu penultimul semestru de studii.

Definitivarea proiectului de licenta: in ultimul semestru de studii.

Perioada de sustinere a proiectului de licenta: in sesiunea iunie-iulie a ultimului an de studii.

Numarul de credite pentru sustinerea proiectului de licenta: 10 credite (in plus fata de cele 180 /240 / 360).
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Ministerul Educatiei si Cercetdrii
Universitatea Transilvania din Brasov Plan de invdtdmént valabil in an universitar 2026-2027
Facultatea de Matematicd si Informatica
Programul de studii universitare de licenta:INFORMATICA APLICATA (IN LIMBA GERMANA)
Domeniul fundamental: Matematicd si Stiinte ale naturii
Domeniul delicenta: Informatica
Durata studiilor: 3 ani
Forma de invdtdmant: Cu frecventd

Nr. Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: c.le
. Obligatoriu C S L P Pr SI v Cr C S L P Pr | SI v Cr
1 JAnalizd matematica DC |DOB| 2 2 0 0 0 124 v 6
2 |Birotica DS |DOB| 2 0 2 0 0 94 E 5
3 |Programare I (Java) DS |DOB| 2 0 3 0 0 110 E 6
4 JAlgoritmi fundamentali | DF |DOB| 2 1 2 0 0 80 E 5
5 [feoria sistemelor pF [po| 2 | 1 | 2 0 0o | 8o E 5
informatice
¢ [Pducatie fizica si pc ool o | 1| o 0 0 16 v 1
sport 1
7 Arhitectura sistemelor or | bos 2 0 2 0 0 94 E
de calcul
8 Fund(.amentele‘a‘lgebrlce or | bos 2 > 0 0 0 94 v
ale informaticii
9 Proqrémare orientata os | oos 2 0 2 0 0 94 E
pe obiecte (Java)
10 |Fticd si integritate | .0 fhop 1] 1] 2] 0] o 34 v
academicd I
11 |Calcul numeric DF | DOB 3 1 2 0 0 66 E
12 |Fducatie fizica si pc | pos 0 1 0 0 o | 16 v
sport 2
13 |ntroducere in AL ps |pos 2 o] 2] 0| ofes
generativa
E C v E C v
Total 10 5 9 0 0 504 28 12 5 10 0 0 462 28
4 0 2 3 0 4
Total ore didactice pe 24 27
saptamand
Nr. ) ) ) Semestrul I Semestrul II
Discipline cu I
crt . . . . 1 C1 C2
. |criteriul: Optiona c|s|L| P |pPr]|sI \ crlc|s | L | P |Pr|sI v Cr
1 JLimba francezd 1 DC JDOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
1 JLimba englezd 1 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
1 |Limba spaniola 1 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
2 |Limba englezda 2 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 v
2 JLimba franceza 2 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 v
2 |Limba spaniola 2 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 v
E C v E C v
Total 1 1 0 0 0 32 2 1 1 0 0 0 32
0 0 1 0 0 1
Total ore didactice pe 2 2
saptamand
Nr. Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: cle”
Facultativ C S L P Pr SI v Cr C S L P Pr | SI v Cr
1 [Noviuni fundamentale pc |ora] 0 | 0 | 2 0 0 32 v 2
de informaticd
 [Notiuni fundamentale pr |poral 0 | 2 | © 0 0 32 v 2
de matematica
3 [Jvoluntariat DC |DFA| O 0 0 4 0 34 v 3
4 Jvoluntariat DC | DFA 0 0 0 4 0 34 v
E C v E A"
Total 0 2 2 4 0 98 7 0 0 0 4 0 34
0 0 3 0 0 1
Total ore didactice pe 8 4
sdptdménad
RECTOR, DECAN,
PROF. DR. IOAN VASILE ABRUDAN CONF. DR. ION GABRIEL STAN
DIRECTOR DEPARTAMENT, COORDONATOR PROGRAM STUDII,
CONF. DR. NICUSOR MINCULETE LECT. DR. NICOLETA ENACHE-DAVID
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Universitatea

Transilvania din Brasov
Facultatea de Matematicd si Informatica

Ministerul Educatiei si Cercetdrii

Plan de invadtdmant valabil in an universitar 2027-2028

Programul de studii universitare de licenta:INFORMATICA APLICATA (IN LIMBA GERMANA)

Domeniul fundamental:

Domeniul delicenta:
Durata studiilor:
Forma de invdtdmant:

3 ani

Cu frecventa

Matematicda si Stiinte ale naturii
Informatica

Nr Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: c.le
X Obligatoriu C S L P Pr ST v Cr C S L P Pr | SI v Cr
1 |Sisteme de operare DF |DOB| 2 0 2 0 0 94 E 5
2 JAlgoritmica grafurilor | DF JDOB] 2 1 1 0 0 94 E 5
3 |Mimbaje formale si pF |poB| 2 | 1 | 1 0 0 |124 E 6
compilatoare
4 |Programare II (C++) DS |DOB| 2 0 2 0 0 124 E 6
5 [Bducatie fizica si pc|ooe| o | 1| 0| o 0o | 16 v 1
sport 3
6 |Baze de date DF | DOB 2 0 2 0 0 124 E 6
Graficd pe calculator
7 |si geometrie DF | DOB 2 0 2 0 0 94 E 5
computationald
8 |JRetele de calculatoare | DF |DOB 2 0 2 0 0 124 E 6
g [|Fducatie fiziea si pc | poB 0 2 0 0 0 2 v 1
sport 4
E C v C
Total 8 3 6 0 0 452 23 6 2 6 0 0 344 18
4 0 1 0
Total ore didactice pe 17 14
sdptdménad
Nr ) ) ) Semestrul I Semestrul II
Discipline cu I
crt . iul: Opti 1 C: |C2
criteriul: Optiona c|s|L| P |Pr]|sI v crlc| s | L | P |Pr|sI v Cr
Medii si instrumente
1 |de programare pentru DS |Dop| 2 0 2 0 0 94 v 5
embedded systems
1 ]JInginerie software DS |DOP| 2 0 2 0 0 94 v 5
2 |Limba engleza 3 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
2 |Limba franceza 3 DC |DOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
2 JLimba spaniold 3 DC JDOP| 1 1 0 0 0 32 v 2
3 Tehnici avansate de ps |oop 5 0 5 0 0 94 E 5
programare
3 [|Medii vizuale de ps | pop 2 0 2 0 0 | 94 E 5
programare
g [|fntroducere in ps |pop 2 0 2 0 0 | o4 v 5
Knowledge Management
4 Jbata Mining DS | DOP 2 0 2 0 0 94 v 5
4 Jocuri 3D-elemente os |oop 2 0 2 0 0 94 v 5
avansate
5 JLimba englezd 4 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
5 |Limba franceza 4 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
5 |Limba spaniold 4 DC | DOP 1 1 0 0 0 32 \ 2
C C
Total 3 1 2 0 0 126 7 5 1 4 0 0 220 12
0 0 2 0
Total ore didactice pe 6 10
sdptdménad
Nr Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: ce
. Facultativ C S L P Pr SI v Cr C S L P Pr | SI v Cr
1 Jvoluntariat DC | DFA 4 0 34 v 3
2 JVoluntariat DC | DFA 0 0 0 4 0 34 v 3
C v C
Total 0 0 0 4 0 34 3 0 0 0 4 0 34 3
0 0 1 0
Total ore didactice pe 4 4
sdptdménad
RECTOR, DECAN,
PROF. DR. IOAN VASILE ABRUDAN CONF. DR. ION GABRIEL STAN

DIRECTOR DEPARTAMENT,

CONF. DR. NICUSOR MINCULETE
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Universitatea Transilvania din Brasov

Facultatea de Matematicd si Informatica

Ministerul Educatiei si Cercetdrii

Plan de invatadmant valabil in an universitar 2028-2029

Programul de studii universitare de licenta:INFORMATICA APLICATA (IN LIMBA GERMANA)

Domeniul fundamental:
Domeniul delicenta: Informatica
Durata studiilor: 3 ani

Forma de invdtdmant: Cu frecventd

Matematicda si Stiinte ale naturii

ANUL III

Nr. Discipline cu Semestrul I Semestrul II
crt criteriul: c.le
Obligatoriu C S L Pr SI v Cr C S L P Pr | SI v Cr
Sisteme informatice
L (SAP si Limbajul ABAP) DF | DOBI 2 ! ! 0 o4 E >
2 |introducere in prF |poB| 2 | 0 | 2 0 94 E 5
cybersecurity
3 2?§iriiufize pF |po| 2 | 0 | 2 0 94 E 5
4 |Tehnologii Web DS |DOB| 2 0 2 0 94 E 5
5 iéiziifitiie ps |oos| o | o | o 8 | 150 c 5
Design UI/UX pentru
6 [Aplicatii Web si DS | DOB 2 1 2 0 0 80 E 5
Mobile
Managementul
7 Jproiectelor DS | DOB 2 1 2 0 0 80 v 5
informatice
Practicd pentru
8 |elaborarea lucrdrii de | DS |DOB 0 0 0 0 4 150 v 5
licenta
E C v C
Total 8 1 7 8 526 25 4 2 4 0 4 310 15
4 1 0 0
Total ore didactice pe 16 10
sdptdménad
Nr. D (o1 Semestrul I Semestrul II
isciplin
crt ) SC.: [i) Oe (_:u 1 Cl** Cz**
criteriul: Optiona C|ls|L Pr | sI v Cc|Cc | s | L | P |Pr|sI v Cr
1 |Drept in informatica DS |DOP| 2 0 0 94 C 5
1 JAplicatii eBusiness DS |DOP| 2 0 2 0 94 C 5
2 [Modelare 3D DS | DOP 2 0 2 0 0 94 E 5
Programare paraleld,
2 |concurenta si DS | DOP 2 0 2 0 0 94 E 5
distribuita
2 |inTeractiune om ps | poe 2| o] 2] 0] o o4 E 5
3 EZZZZiEiEZiOiocurllor ps | pop 2 0 2 0 0 | 94 E 5
3 JRealitate virtuala DS | DOP 2 0 2 0 0 94 E 5
4 (Ijgncepte de afaceri in ps |pop P 0 P 0 0 94 E 5
4 IMarketing DS | DOP 2 0 2 0 0 94 E 5
C v C
Total 2 0 2 0 94 5 6 0 6 0 0 282 15
0 1 0 0
Total ore didactice pe 4 12
sdptdménad
Nr. Discipline cu Semestrul I Semestrul II
. . o
crt criteriul: C: |C2
Facultativ C S L Pr SI v Cr C S L P Pr | SI v Cr
1 Jvoluntariat DC |DFA| O 0 0 34 v 3
2 |vVoluntariat DC | DFA 0 0 0 4 0 34 \ 3
E C v C
Total 0 0 0 0 34 3 0 0 0 4 0 34 3
0 0 1 0
Total ore didactice pe 4 4
sdptdménad
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Universitatea

Transilvania din Brasov
Facultatea de Matematicd si Informatica

Programul de studii universitare de licenta:

Domeniul fundamental:
Domeniul de licenta:

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invdtdmant:

BILANT GENERAL I

Cu frecventa

Ministerul Educatiei si Cercetdrii

INFORMATICA APLICATA (IN LIMBA GERMANA)
Matematicda si Stiinte ale naturii
Informatica

Nr Discipline An An II An III Total ore Total %

crt.

1 Obligatoriu 714 434 376 1524 75.15

2 Optional 56 224 224 504 24.85

Total 770 658 600 2028 100

3 Facultativ 168 112 112 392

BILANT GENERAL II

Nr. Discipline An I An II An IIT Total ore Total %

crt.

1 Discipline fundamentale 364 336 168 840 41.42

2 Discipline de specialitate 238 224 432 894 44.08

3 Discipline complementare 336 210 112 294 14.5
Total 770 658 600 2028 100

Legenda:

C, = criteriul continutului: DF - discipline fundamentale DD - discipline in domeniu

DS - discipline de specialitate
criteriul obligativitdtii:

*x
Cz =

DFA-disciplinefacultative

RECTOR,

PROF. DR. IOAN VASILE ABRUDAN

DIRECTOR DEPARTAMENT,

CONF. DR. NICUSOR MINCULETE

F02.1.1-PS7.2-01/ed.4,rev.0

DC - discipline complementare

DOB- discipline obligatorii
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(unde este cazul)

(impuse) DOP-discipline optionale
ore de studiu individual

10




