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Examen de admitere la programul de masterat
TEHNOLOGII MODERNE N INGINERIA SISTEMELOR SOFT

TEMATICA INTERVIULUI PENTRU ADMITEREA LA MASTER
I Programare orientata pe obiecte

Abstractizarea datelor
Tncapsulare

Mostenire, agregare, compozitie
Polimorfism

Membri virtuali

Clase abstracte, interfete

Programare generica

Il.  Algoritmi

II.1. Metode de programare (metode de elaborare a algoritmilor)
Greedy
Backtracking
Divide et impera
Programare dinamica
11.2. Algoritmi fundamentali
Cautare: liniara (secventiala), binara
Interclasare
Sortare: Merge Sort, Quick Sort, Heap Sort, Introspective Sort
I1.3. Notiuni de complexitatea algoritmilor
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