PLAN DE INVATAMANT
al promotiei 2018-2021

Universitatea Transilvania din Brasov

Programul de studii INFORMATICA APLICATA (IN LIMBA
universitare de licenti GERMANA)

Domeniul fundamental MATEMATICA SI STIINTE ALE NATURII
Domeniul de liceni INFORMATICA

Facultatea MATEMATICA SI INFORMATICA

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invitiamant:
cu frecventd (IF)/ cu Jrecventd cu frecventa (IF)
redusd (IFR)/ la distantd (ID)

CONFORM clyA

ORIGINALY|



1. OBIECTIVE DE FORMARE SI COMPETENTE

Obiectivul general al programului de studii este de a forma specialisti cu studii de licentd in domeniul Informatici
cu predare in limba germana.

Se urmdreste formarea si dezvoltarea unor competenie care sd permita inserfia eficients a absolventilor in zone
profesionale corespunzitoare specializirii din spatiul european. Cursurile sunt sustinute de cadre didactice din
cadrul Facultatii de Matematica si Informatica si de profesori ai universitagilor partenere.

Obiectivele si profilul de competente dezvoltat in concordanta cu nevoile identificate pe piata muncii si cu cadrul
naional al calificrilor sunt prezentate sintetic mai jos si detaliat in fisele disciplinelor din planul de invitamant.

Obiective

® Organizarea/ proiectarea/ exploatarea informatiilor utilizand limbaje de programare de ultima generatie.

o Analizafproiectarea!implementarea webdesignul softului din domeniul industriei, economiei si serviciilor.

* Dezvoltarea abilitigilor de comunicare de specialitate in limbi de circulatie internationala (germana,
engleza).

* Dezvoltarea abilitatilor de colaborare interdisciplinari, specifice procesului de realizare/utilizare a
sistemelor software in Internet/Intranet.

* Dezvoltarea personalititii, a receptivitatii fagd de constructiile teoretice si utilitatea aplicatiilor.

* Formarea unui sistem de valori de etica profesionali.

Competente profesionale
.La terminarea programului de studiu Informatic aplicatd (in limba germand) absolventii trebuie si probeze
competente precum:
* Folosirea softurilor i a limbajelor de programare in limba germana.
* (infelgerea conceptelor privind utilizarea unuj mediu de dezvoltare a aplicatiilor bazate pe tehnologii WEB,
in contextul Linux/Unix sai Windows;
o formarea abilititilor necesare in practici realizirii sistemelor software in Internet;
* dezvoltarea abilititilor de proiectare, creare, implementare a sistemelor software pentru WEB de
complexitate mare si medie;
® specificarea, proiectarea si dezvoltarea de programe folosind limbaje de programare procedurald, limbaje
orientate pe obiecte gi limbaje de programare declarative, baze de date, metodologii si platforme de
dezvoltare;
® operarea, utilizarea §i administrarea sistemelor de calcul, a retelelor de calculatoare, a sistemelor de
gestiune a bazelor de date;
* dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare specifice procesului de realizare a sistemelor software
in Internet;
® instruirea elevilor in tehnologia informatiei la nively] invagiméntului primar $i gimnazial, precum si
utilizarea / intretinerea softurilor educationale pentru invatdmantului primar $i gimnazial;
deschiderea spre tehnologiile actuale si crearea premiselor adaptirii usoare la cele in curs de dezvoltare;
integrarea unor tehnologii diverse in scopul rezolvirii unor probleme de anvergura mare;
programarea in limbaje de nivel inalt;
dezvoltarea si intretinerea aplicatiilor informatice;
utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar;
utilizarea bazelor teoretice ale informaticii;
utilizarea si administrarea sistemelor de calcul, bazelor de date si reelelor de calculatoare;
planificarea §i monitorizarea proiectelor informatice.

Conform Grila 2. Stabilirea corelatiilor dintre competentele profesionale i competentele transversale si ariile de
continut, disciplinele de studiu si creditele alocate competentele profesionale sunt astfe] enumerate:

CI Programarea in limbaje de nivel inalt;
C2 Parcurgerea ciclului de viata pentru aplicatiile informatice; C (@) N FQ -
|
o

C3 Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar; ; 5 NP Vic g\
C4 Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale; URI &) f;"i.j AT N
C5 Proiectarea, dezvoltarea si gestiunea bazelor de date; i

C6 Proiectarea, dezvoltarea, administrarea s asigurarea securitatii refelelor de calculatoare;
C7 Analiza, proiectarea, dezvoltarea, administrarea s mentenanta sistemelor software pentru WEB si Internet.



Competente transversale

* absolventul ar trebui si-si insuseasca tehnicile de bazi necesare pentru autoperfectionarea in informatica:

absoventul ar trebui si poata organiza resursele informatice de care dispune un beneficiar al proiectelor

informatice;

anticiparea situatiilor problematice si a solutiilor de actiune sau rezolvare;

selectare surselor de informare relevante pentru un domeniu anume;

de a putea comunica in limba germani ;

capacitate de perfectionare i autoperfectionare.;

capacitatea Aplicarea regulilor de munci organizatd si eficients, a unor atitudini responsabile fafi de

domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativi a propriului potential, cu respectarea principiilor

si a normelor de etici profesionala;

* desfasurarea eficients a activitafilor organizate intr-un grup inter-disciplinar §i dezvoltarea capacititilor
empatice de comunicare inter-personals, de relagionare i colaborare cu grupuri diverse;

* utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invafare, informare, cercetare si dezvoltare a capacititilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societafi dinamice si de comunicare in limba
roména si intr-o limba de circulatie internationald

Conform Grila 2. Stabilirea corelatiilor dintre competentele profesionale si competentele transversale si ariile de

continut, disciplinele de studiu si creditele alocate competeniele transversale sunt astfel enumerate:

CTl  Aplicarea regulilor de munci organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile fatid de domeniul
didactic-gtiintific, pentru valorificarea creativ a propriului potential, cu respectarea principiilor si a
normelor de eticd profesionala;

CT2  Desfasurarea eficients a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacitafilor
empatice de comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse;

CT3  Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invafare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerinfele unei societdfi dinamice si de comunicare in limba
roménd si intr-o limba de circulatie internationala.

Programul de studii pregateste specialisti pt ocupatii incadrate in COR 2012 in grupa minora 25 Specialisti in

tehnologia informatiei gi comunicatiilor, nivel de instruire 4, grupa de baza:
251 Analisti programatori in domeniul software

1. Ocupatii COR posibile: Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii

Ocupatia Cod COR/ISCO-08
Programator de sisteme informatice 251204
Inginer de sistem software 251205

Manager proiect informatic 251206

2. STRUCTURA PE SAPTAMANI A ANULUI UNIVERSITAR

Numir de semestre: 2

Numar de credite pe semestru: 30

Numir de ore de activitafi didactice /s3ptamana:
Numirul de saptimani:

™ \ e r
L {:" #r\,“g,_ (“}ip?flf\z:_ﬁ(, g"\_____

L

% -"{I'.I,:.VT' _.5' Irp

(7 Activitati didactice Sesiuni de examene Practics Vacante
Sem.1 | Sem.Il | larnd | Vara | Restane larnd | Primavara | Vara




Anul I 14 14 4 B 2 2+1 1 11
Anul I 14 14 4 4 2 2+1 1 11
Anullll | 14 10 4 4 2 24 2+1 | ]

Practica se organizeazi pe parcursul semestrelor.,

3. ASIGURAREA FLEXIBILIZARII INSTRUIRIIL CONDITIONARI
Flexibilizarea programului de studii este asigurata prin discipline optionale $i discipline facultative,
Disciplinele la alegere (optionale) sunt propuse pentru semestrele 3,4, 5 51 6 5i completeazi traseul de
specializare a studentului. Alegerea cursurilor optionale se face de ctre student, inainte de inceperea
anului universitar din care fac parte semestrele care contin disciplinele optionale.

Organizarea cursurilor la disciplinele facultative se face prin Departamentul de Formare continud al
universitatii. In planul de invatimant al fiecirui program de studii de licen{a se consemneazi numaj modulele si
numarul aferent de ore, urmand ca denumirea disciplinei s se treacd in registrul matricol conform optiunii
studentului, din lista disciplinelor facultative, aprobati de Senatul universitatii §i disponibila pe pagina web
(www.unitbv.ro). Aceasta cuprinde disciplinele facultative propuse de facultati, grupate in 5 module:

a) Modul A (discipline socio-umane)

b) Modul B (limba romana si alte limbi moderne)

¢) Modul C (discipline de informatica, TIC)

d) Modul D (discipline tehnice)

) Modul E (discipline sportive),

Procedura de desfagurare a activitdtilor didactice la disciplinele facultative $i de finscriere a

a

notelor/calificativelor in Suplimentul la diploma este prezentati in Regulamentul de activitate profesionald a

4. CONDITII DE INSCRIERE iN ANUL DE STUDIU URMATOR. CONDITII DE PROMOVARE A
UNUI AN DE STUDIU

Conditiile de inscriere in anul urmiitor, conditiile de a urma module de curs in avans, conditiile de promovare
sunt cuprinse in Regulamentul privind activitatea profesionald a Studentilor,

5. EXAMENUL DE LICENTA

Perioda de intocmire a proiectului de licentd: in cursul anului 3 de studiu.
Definitivarea proiectului de licentd: in cursul semestrului 6.

Perioda de sustinere a proiectului de licenta: sesiunea de vars, din anul 3 de studiu.
Numirul de credite pentru susfinerea proiectului de licenta: 10 credite

8. DISCIPLINELE DE STUDIU PE ANI



Universitatea Transilvania din Brasov Ministerul Educatiei Nationale
Facultatea: Matematici si Informatica Valabil incepand cu anul universitar 2018 —2019
Programul de studii universitare de licenta: Informatica aplicatd ( Tn limba germani )

Domeniul fundamental: Matematici si Stiinte ale naturii - ;
Domeniul de licent4: Informatica ﬂ.\prorbat ll:l ?E?ldlnga -
Durata studiilor: 3 ani Senatului Universitatii Transilvania
Forma de invifamant: IF din Brasov din data de
...... 2 desoulois. 218,
ANUL I
Nr Codul Semestrul I Semestrul 11
- Disciplina C, C, dlscliplme C s|vLlp|sr Vv f cls|r|plsr v Cr
t.
1. | Analizi matematici DC | DI IAG11 2 2 - | -194 G 6
2. | Birotica DS | DI IAGI2 2 = |2 |-]55 E 5
3. | Programare I (Java) DS DI 1AGI3 2 -3 |-[119 E 7
Algoritmi |35
4. fundamentali DF = Bals : 1 4 E :
Teoria sistemelor DF 83
5 informatice DI IAG15 2 - 1 |- E 5
6 | Educatie fizici 1 DC | DI IAG16 - 1] - f-]- A/R
7 | Limba engleza | DC | DI | IAGE17 1 1 - - 22 C 2
Fundametele algebrice ) 69
8 ale informaticii DF DI IAG21 2|2 c d
9 Arhitectura sistemelor | DF DI 1AG22 21 -2 69 E 5
de calcul
Programare 94
10 | orientatd pe obiecte | DS | DI | 1AG23 2 |- 12 E 6
(Java)
Redactare si 69
IT1 | comunicare stiintifica | pc | DI IAG24 2 o9 E 6
si profesionala
12 | Calcul numeric DF | DI IAG25 2 .1 1 94 | E
13 | Educatie fizica 2 DC | DI 1AG26 = | 1] - - AR | 1
14 | Limba englezi 2 DC DI IAGE27 - 2 - 22 G 2
E [ C g 4 E ds
0
Total 11 (58 0|48, (10671015 o |5 :
1
Total ore didactice pe siptimani 24 23
DISCIPLINE FACULTATIVE
Nr. Discipline ¢ | e Cod: s __Semestrul I - Semestrul II
crt. facultative ! 2 5 Cl S ILIPISI|V |crlCc[sILIPlSIVIG
1. MODUL A (socio-umancy DS | DFe 2 1 33 C 3
2, MODUL B yjiubi modenss) DC | DFe¢ 2 1 33 2 3 2 1 33 C 3.
3. MODUL C (infonmaticly DC DFc 2 1 33 [ 3
4o MODUL D (1ehnice) DS DFC 2 1 33 C 3
5. MODUL E (sporiive) DC | DFc 2 22 C 2 2 22 & 2
Qgenda:
C, = criteriul continutului: DF - discipline fundamentale DD — discipline in domeniu (unde este cazul)
" DS - discipline de specialitate DC - discipline complementare
Ca = criteriul oblIAGativitdtii: DI - discipline oblIAGatorii (impuse) DO - discipline optionale

DFc - discipline facultative
SI = ore de studiu individual

***Codul disciplinei optionale IAGAxx , IAGA-Informaticd aplicatd in limba Germand, x —numir optional, x - pozitia
disciplinei optionale in planul de discipline optionale

RECTOR, N TTTY ; DECAN,

Prof. dr. ing. loan Vasile Abrudan \d PR 5| Conf.dr. Eugen Piltiine

DIRECTOR DEPAR'I‘?MEN”&“M 7 : > COORDONATOR PROGRAM STUDI],
Conf.dr.Marius Piun L # )

Conf.dr. Livia Sangeorzan ﬁ'

‘\} |
4 f‘...at'mru?‘u o X

!




Universitatea Transilvania din Bragov
Facultatea: Matematica si Informatici
Programul de studii universitare de licenta: Informatica aplicata ( in limba germani )

Domeniul fundamental: Matematica si Stiinte ale naturii
Domeniul de licentd: Informatica

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invatamant: IF

Ministerul Educatiei Nationale
Valabil incepénd cu anul universitar 2019 - 2020

ANUL II
Semestrul 111 Semestrul IV
Nr. R . an Codul
Cre. | Disclplima | G | C7 | ycipiinet | L e[S v| o |c Lip|st|v|cr
||| B DF | pr | 1aG31 | 2 2| |®|E]| 5
operare
Algoritmica DF 94
2. grafurilor DI IAG32 2 1 E 6
3. | Limbaje formale | DF | | j4G33 | 5 1 Ole| s
si compilatoare
Programare I1 DF 94
4. (C++) DI IAG34 2 2 E 6
Optional 1 DS 94
Medii si
5 instrumente de DO | TAGA13 2 2 c 6
programare pt
embeded system
6. |Educaiefizias |PC | b1 | 1ag3s | - |4 ] e
7. Limba englezi 3 DC | DI IAGE36 1 - 22| C 2
8. Baze de date DF DI IAG41 2 2 94 E 6
Grafica pe 94
calculator gi DS
9. geometrie DI 1AG42 2 2 E 6
computationald
Optional 2 94
Tehnici DS
10. avansate de DI IAGA1S 2 2 E 6
programare
Retele de 94
- calculatoare DF 0 IAG44 2 2 E 6
Optional 3 DS 44
Introducere in
2. | Knowledge DO | 1AGA30 2 2 C 4
Management
13. | Limbaenglezi4 | DC | DI IAGE46 - - 22 G 2
14 | Educatiefizieas | °€ | DI | 1AG104 - S PY Y
” E|C|3 E| C
0
Total 11 8 |0 5 4 + | 10 10 | 0| 442 4|2 30+1
1
Total ore didactice pe siptimfni 23 ] 23




LISTA DISCIPLE OPTIONALE

Nr., Discioll ol G’ Codul - Semestrul 1] Semestrul IV
Crt. N i Disciplinei*** "¢ L | P [ Ver. | Cred. L [ P [ Ver. | Cred
Opional 1
L1 | Prelucrarea imaginii in | DS | TAGAT]
timp real L o
1.2 [ Informatica economica/ DS ' IAGAILZ
Managementul , '
informatiei | -
1.3 | Medii si instrumente de . DS 1AGAI3
programare pt embeded |
System | - :
1.4 | Arhitectura sistemelor DS IAGAL4
L5 | JavaSwing S TIAGAI
1.6 | Comunication and | DS 1 IAGAIs 2 2 C 5
Science of media | o |
1.7 | Programare | DS | IAGAIl6
procedurala | .}
1.8 | Introducere informatica | DS | 1AGA17
media J |
e
1.9 | Project Interfaces- | DS | 1AGA%2
elemente introductive | | . "
110 | Virtual Reality - il DS | 1AGA%
L11" | Photoshop si Gimp — DS | IAGA97
prelucrarea imaginii | -
L.12 [ Scenarii si jocuri DS 7 1AGAI02
utilizand Greenfoot si | |'
Processing |
Optional 2
Tehnici avansate de | | IAGAIS
2.1 | programare | Lo
22 | Medii vizuale de 1 1AGAIY
programare . L
2.3 | Sabloane de proiectare | 1AGA20 gl e 2
2.4 | Prelucrare digitala de |' | TAGA90
imagini in timp real o
2.5 | Project Interfaces | , IAGA91
2.6 | E-Business | ] IAGA%4
2.7_| Processing si Fractali | | 1AG100
Optional 3
3.1 | Realitate virtuala L bs MGAZI____ _
3.2 | Programare sub Linux | DS | 1AGA22
3.3 | Grafici pentru educatie . DS 1AGA23
si divertisment P
3.4 | EticiinIT | DS 1AGA24 o
3.5_| Drept informatic | DS | lagass
3.6 | Introducere in | DS | 1AGA26
informatica bio- j !
medicala | r o
3.7 | Biometrie si procese | DS | 1AGA27 2| e 1
stohastice | ..
3.8 | WebData Management | DS | 1AGA28
3.9 | Prelucrare digitalade | DS  1aGA29
imagini ; [
3.10 [ Introducere in DS ' 1AG30
Knowledge i i'
|
Management | ! - | \‘\ /{: Sﬁ
3.11 | Virtual Reality - DS [ 1AGA9s
(elemente avansate)




3.12 | Data Mining _Ds IAGA%S

3.13 | Jocuri 3D — elemente | DS | IAGAIOI
avansate : |
JISCIPLINE FACULTATIVE
Nr. Discipline e | o Cod . Semestrull Semestrul II
crt, facultative e : C|S|L|P| s1 A Cr |C | S| LJ|P|] sr \4 Cr
1. MODUL A (socio-umane) DS DFe 2 1 33 C 3
2, MODUL B (it modeme) DC | DFc¢ 2 1 33 C 3 2 1 33 € 3
3 MODUL C guormaiicay DC | DFc 2 1 33 & 3
4. MODUL D gegice) DS DFc 2 1 33 C 3
S, MODUL E (gon DC | DFc 2 22 &) 2 2 22 C 2
Legendi:
C\" = criteriul continutului: DF - discipline fundamentale DD - discipline in domeniu (unde este cazul)
DS — discipline de specialitate DC - discipline complementare
C," = criteriul oblIA Gativitdyii: DI - discipline oblIAGatorii (impuse) DO - discipline optionale

DFe - discipline facultative
SI = ore de studiu individual

***Codul disciplinei optionale IAGAxx » IAGA-Informatica aplicatd in limba Germani, x —numir optional, x - pozitia
disciplinei optionale n planul de discipline optionale

RECTOR,
Prof. dr. ing. loan Vasile Abrudan l

DECAN, 7

Conf.dr. Eugen P#ltine

DIRECTOR DEPARTAMENT, : ' COORDONATOR PROGRAM STUDI],
Conf.dr.Marius Pau ) - S Conf. dr. Livia Séngeorzan (™
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Universitatea Transilvania din Brasov Ministerul Educatiei Nationale

Facultatea: Matematica si Informaticy Valabil incepénd cu anul universitar 2020 - 2021
Programul de studii universitare de licenta: Informatica aplicatd ( In limba germana )

Domeniul fundamental: Matematica §i Stiinte ale naturii

Domeniul de licenta: Informatica

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invagaimant: IF

ANUL 111
Nr. Disciplina C o Codul SemestruIS:H Semestrul IV
crt. . 2| disciplinei | ¢ | 5 | L P |5 Y Cr | C| S| L|P|sI
Sisteme informatice
(SAP si Limbajul D
L e AP) | DI IAG57 | 2|1 |1 69| E 5
Securitatea 69
2; sistemelor D| DI IAGS2 2| -2 e 5
informatice F
Baze de date D 69
3 distribuite S DI IAGS3 2 | =12 E 5
- D 69
4. Tehnologii WEB F DI IAG54 2| -12 E 5
D
Practica de S IAGS5S5 8 |69
5 specialitate p| D i c >
S
Curs optional 4
Etica profesionali si D
6. proprietate g | DO | TAGA35 | 2 2 C 5
intelectuali
(Informatics legal¥)
Curs optional 5 95
Programare paralela,
7 concurenta si D | DO | IAGA70 202
distribuita S
Curs optional 6 45
§ | Knowledge Dl po | 14646 201
Management — S
elemente avansate
Curs optional 7 D 45
g, Dezvoltarea jocurilor s | PO | TAGAS52 2] - 11
pe calculator
Curs optional 8 D 45
10. | Concepte de afaceri C DO | 1AGAS61 P I |
in IT
: ; D 95
11 WEB Engineering S DI IAG56 2 12
Manegementul ]S) 4
12 proiectelor D DI IAGS51 2 - 2
informatice S
Practici pentru 4| 85
13. | elaborarea lucririi de ISJ DI 1A004
licenti
41 | E| C 52
Total 10 | 1 9 8 4 (33 30 12 | 0 9 | 4 0 =
Total ore didactice pe sdptimini 28 25




LISTA DISCIPLE OPTIONALE

*

ot Discipline optionale < Codyl Semestrul v Semestrul VI

Crt pHneoRl Disciplinc L [P | Ver | Cred L [P ] Ver | Cred
Optional 4

4.1 | Data Warehousing and Data DS ' IAGA3I

Mining S
4.2 | Graficd pentru educaie si ‘ DS | IAGA32

divertisment , |
4.3 | Administrarea regelelor DS | 1AGA33

Windows/Linux o
4.4 | DesIAGn in media DS 1AG34
4.5 | Etica profesionali si | DS | IAG3S

proprietate intelectuald !

(InformaticH legali) ; ! N
4.6_| Aplicatii telefonie mobila___| DS | 1AG36 & Cls
4.7 | Logica si IntelTAGenfa | DS IAGA37

artificiala |
4.8 | Embeded System DS | IAGA38
4.9 [ PHP aplicatii DS | 1AGA39
4.10 | HTMLS, CSS3, Jquerry | DS  I1AGA40
4.11 | Aplicatii PHP si MySQL | DS | IAGA4I
4.12 | Aplicatii pentru telefonia DS | IAGA6S

mobila | boo
4.13 | JavaScript si Ajax | DS TIAGA6
4.14 | Python aplicatii DS 1aGe2
Optional 5 |
5.1 [ Programare paralela, DS | 1AGA70
concurenta si distribuit | |
5.2 | Programare concurenti i DS | IAGA7I

paralel distribuita e
5.3 | Interactiunea om — DF ' IAGA72

calculator CMC i L
5.4 | Retele dce calculatoare si | DF | IAGAT3

programarea in refea ,|__ )

5.5 | Java-si Flex DF | IAGA74
5.6 | Limbajul ABAP si aplicatii DF | IAGAT7S | g | s
5.7 | Managementul proiectelor DF  IAGA76
utilizind Microsoft Project. L
5.8 | Managementul resurselor DF | IAGAT77
umane intr-o firma ! |_
5.9 | Mobile Computing — | DF | IAGATS
programare avansati [ |

6.0 | Elemente avansate de drept | IAGAT79

_ in Internet o

6.1 | Microrobotica si tehnici IAGA94

speciale pt microsisteme
Optional 6

6.1 [ Managementul proiectelor | DS | IAGA4I
informatice f Lo

6.2 | Managementul proiectelor | DS | IAGA42

economice | | B O
6.3 | Enterprise Resource | DS | 1AGA43

Planning '

6.4 | Aplicafii eBussiness DS IAGA44 1 C 3
6.5 | Caleul paralel si distribuit— ' DS | IAGA4S

elemente avansate : L
6.6 | Knowledge Management — | DS [ IAGA4s

elemente avansate ' B

[6.7 | Criptografie DS | IAGA47




6.8 | Teoria codurilor DS 1AGA4s
6.9 | Elemente avansate de [ DS | IAGA49
prelucrare diGitala de | |
imagini e e
7.0 | Tehnici software | | 1AGA93
Optional 7
7.1 | Realitate virtuald DS | 1AGASI
7.2 | Dezvoltarea jocurilor pe DS | IAGAS2
calculator B
7.3 | Fundamentele si tehnologiile | DS IAGAS3
medii dIAGitale ! L
7.4 | DIAGital Cinema/ TV | DS |IAGAS
7.5 | Mobile media and | DS | IAGASS 0l 1 C 3
Telecomunication e
7.6 | Efecte speciale DS |1AGAS6
7.7 | Programare vizuala DS 1G98
7.8 | Programare procedurald DS 1AGAs7
7.9 | Microrobotica si tehnici DS | IAGA9S
microsisteme — elemente .
avansate | !
Optional 8
8.1 | Concepte de afaceri in IT | _DC | IAGASl
8.2 | Mobile Computing — Jocuri | DC | IAGAG2
pentru telefonia mobila | o
8.3 | Sisteme multimediale DC | IAGAG3
distribuite . (I
8.4 | Tehnologii wireless - DC | 1AGA64
1 R el
8.5 | Elemente avansate de DC  1AGA6S 210(4 C 3
graficd si geometrie |
computationalid I
8.6 | Sisteme de gestiune DC | IAGAG6
8.7 | Modele de simulare DC  1AGA67
computationale | o
8.8 | Logicasi inteligenta ' DC | 1AGA%9
artificiala b
8.9 | Marketing DC  1AGAII0
DISCIPLINE FACULTATIVE
Nr. Discipline . as Semestrul I Semestrul 11
ert, facaliative G |G “ el silesi[v I ale SIL]P[SI[ V [Gr
1. MODUL A oiounney | DS | DFc 2 1 33 G 13
2. MODUL B (limbi modeme) DC DFc 2 1 33 i 3 2 1 33 (% 3
3. MODUL C {infanmuici) DC DFc 2 1 33 C 3
4. MODUL D geipicey DS | DFc 2 1 33| C 3
5. MODUL E DC DFc 2 22 C 2 2 22 c 2
Legenda:

C," = criteriul confinutului: DF — discipline fundamentale DD - discipline in domeniu (unde este cazul)
DS — discipline de specialitate DC - discipline complementare
DI - discipline oblIAGatorii (impuse)DO — discipline optionale

DFc — discipline facultative

C,"" = criteriul obliA Gativitdrii:
SI = ore de studiu individual

***Codul disciplinei optionale IAGAxx » IAGA-Informaticd aplicati in limba Germana, x —numir optional, x - pozitia
disciplinei optionale in planul de disc1phne optionale
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UniversitateaTransilvania din Bragov Ministerul Educatiei Nationale

Facultatea: Matematica si Informatica Valabil incepand cu anul universitar 2018-2021
Programul de studii universitare de licenta: Informatic aplicatd (in limba germani )

Domeniul fundamental: Stiinte exacte

Domeniul de licenga: Informatica

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invagamant: zi

BILANT GENERAL I
Nr. Discipline Nr de ore Total Standard
crt. Anl | AnIl |AnIII | AnIV ore % ARACIS*
1 | Obligatorii 658 476 | 456 1590 81,79 70%-83%
2 | Optionale 0 168 186 354 18,20 17%-30%
TOTAL 658 644 642 1944 100
3 | Facultative
BILANT GENERAL II
[ Nr. o Nr de ore Total Standard
ert. | Dbeipline T oI et [ ore | % ARACIS*
1 | fundamentale 280 336 168 784 | 40,33% 35%-45%
2 | in domeniu 0 0 0 - - -
de specialitate 196 224 444 864 | 44,44% 35%-50%
3 | de specialiate - - 152- 152
din care
practicd
4 | complementare 182 84 30 296 | 15,23% 10-20%
TOTAL 658 644 642 1944 100%
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