PLAN DE INVATAMANT
al promotiei 2021-2024

Universitatea Transilvania din Brasov

Programul de studji

universitare de licentd Informatica aplicata ( in limba germana)
Domeniul fundamental Matematica si Stiinte ale naturii
Domeniul de licentd Informatica

Facultatea Matematica si Informatica _

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invatamant: cu frecventa (IF)
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1. OBIECTIVE DE FORMARE Sl COM PETENTE

Obiectivul general al programului de studii. este de a forma specialisti cu studii de licenta in
domeniul Informatica ,cu predare in limba germana.

Se urmareste formarea si dezvoltarea unor competente care sa permita insertia eficientd a
absolventilor in zone profesionale corespunzitoare specializarii din spatiul european. Cursurile
sunt sustinute de cadre didactice din cadrul Facultitii de Matematicd si Informatica si de profesori
ai universitatilor partenere.

Obiectivele si profilul de competente dezvoltat in concordantd cu nevoile identificate pe piata
muncii ¢i cu cadrul national al calificdrilor sunt prezentate sintetic mai jos si detaliat in fisele
disciplinelor din planul de invatdmant.

Oblective

* Organizarea/ proiectarea/ exploatarea informatiilor utilizand limbaje de programare
de ultima generatie.

* Analiza/proiectarea/implementarea webdesignul softului din domeniul industriei,
economiei si serviciilor,

* Dezvoltarea abilitatilor de comunicare de specialitate in limbi de circulatie
internationald (germang, engleza).

* Dezvoltarea abilitatilor de colaborare interdisciplinars, specifice procesului de
realizare/utilizare a sistemelor software in Internet/Intranet,

* Dezvoltarea personalittii, a receptivitatii fatd de constructiile teoretice si utilitatea
aplicatiilor

» Formarea unui sistem de valori de etic profesionala

Competente profesionale
La terminarea programului de studiu Informatica aplicat3 (in limba germanad) absolventii trebuie s3
probeze competente precum:

folosirea softurilor si a limbajelor de programare in limba germand.

* intelgerea conceptelor privind utilizarea unui mediu de dezvoltare a aplicatiilor bazate pe
tehnologii WEB, in contextul Linux/Unix sau Windows:

* formarea abilitatilor necesare in practica realizirii sistemelor software in Internet;

* dezvoltarea abilitatilor de proiectare, creare, implementare a sistemelor software pentru

WEB de complexitate mare si medie;

alallia
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* specificarea, proiectarea §i dezvoltarea de programe folosind limbaje de programare
procedurald, limbaje orientate pe obiecte si limbaje de programare declarative, baze de
date, metodologii si platforme de dezvoltare;

* operarea, utilizarea gi administrarea sistemelor de calcul, a retelelor de calculatoare, a
sistemelor de gestiune a bazelor de date;

* dezvoltarea abilitdilor de comunicare si colaborare specifice procesului de realizare a
sistemelor software in Internet;

* instruirea elevilor in tehnologia informatiei la nivelul invatdmantului primar si gimnazial,
precum si utilizarea / intretinerea softurilor educationale pentru invatdmantul primar si
gimnazial;

* deschiderea spre tehnologiile actuale si crearea premiselor adaptérii usoare la cele in curs
de dezvoltare;

* integrarea unor tehnologii diverse in scopul rezolvarii unor probleme de anvergura mare;

e programarea in limbaje de nivel inalt:

* dezvoltarea i intretinerea aplicatiilor informatice;

* utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar;

e utilizarea bazelor teoretice ale informaticii;

* utilizarea i administrarea sistemelor de calcul, bazelor de date si retelelor de calculatoare;

* planificarea i monitorizarea proiectelor informatice.

Conform Grila 2. Stabilirea corelatiilor dintre competentele profesionale si competentele
transversale i ariile de continut, disciplinele de studiu si creditele alocate competentele
profesionale sunt astfel enumerate:

C1 Programarea in limbaje de nivel inalt;
C2 Parcurgerea ciclului de viata pentru aplicatiile informatice;
C3 Utilizarea instrumentelor informatice in context interdisciplinar;
C4 Utilizarea bazelor teoretice ale informaticii si a modelelor formale;
C5 Proiectarea, dezvoltarea si gestiunea bazelor de date;
C6 Proiectarea, dezvoltarea, administrarea si asigurarea securitatii retelelor de calculatoare;
C7 Analiza, proiectarea, dezvoltarea, administrarea si mentenanta sistemelor software pentru
WEB si
Internet.

Competente transversale
o absolventul ar trebui sa-si insuseascd tehnicile de bazd necesare pentru
autoperfectionarea in informatica;
e absoventul ar trebui sd poatd organiza resursele informatice de care dispune un
beneficiar al proiectelor informatice;
* anticiparea situatiilor problematice si a solutiilor de actiune sau rezolvare;
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* selectare surselor de informare relevante pentru un domeniu anume;

* deaputea comunica in limba germani ;

* capacitate de perfectionare si autoperfectionare,;

* capacitatea de aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini
responsabile fatd de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativi a propriului
potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesional;

» desfasurarea eficientd a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar Si
dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare si
colaborare cu grupuri diverse;

* utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati
dinamice si de comunicare in limba romani si intr-o limb3 de circulatie internationald

Conform Grila 2. Stabilirea corelatiilor dintre competen ele profesionale si competen ele
transversale si ariile de continut, disciplinele de studiu §i creditele alocate competentele
transversale sunt astfel enumerate:
CT1  Aplicarea regulilor de munci organizati si eficient3, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul

didactic-stiin ific, pentru valorificarea creativi a propriului poten ial, cu respectarea
principiilor si a

normelor de eticd profesional.
CT2  Desfasurarea eficients a activit3 ilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si
dezvoltarea capacitdtilor empatice de comunicare inter-personald, de rela ionare si colaborare cu
grupuri diverse;
CT3  Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de fnva are, informare, cercetare si dezvoltare a
capacitdtilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de

comunicare in limba romand si intr-o limba de circulatie internationals.

Programul de studii pregateste specialisti pt ocupatii incadrate in COR 2012 in grupa minora 25

Specialistiin tehnologia informatiei si comunicatiilor, nivel de instruire 4, grupa de baza:
251 Analigti programatori in domeniul software

™
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1. Ocupa ii COR posibile: Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii

Ocupatia Cod COR/ISCO-08

Programator de sisteme informatice 251204
Inginer de sistem software 251205
Manager proiect informatic 251206

2. STRUCTURA PE SAPTAMANI A ANULUI UNIVERSITAR

Numar de semestre: 2
Numar de credite pe semestru: 30
Numdr de ore de activitati didactice /s&ptamana:

Activitati didactice
" Sem. | Sem. Il

Anul | 27 23
| Anul Il 23 23
- Anl 1l 28 25

Numadrul de sdaptdmani:

Activitati Sesiuni de examene B Vacante
didactice
sem.| | Sem.Il | larnd | Vard | Restante larna | Primdvara | Vara
Anull | 14 14 4 EE: 0 241 1 12|
Anul 1l 14 14 4 & 2 0 [ 241 1 12
Anul 14 10 4 4 2 14 2+1 1
I | N

in functie de specificul programului de studii, practica se organizeaza comasat sau/ si pe parcursul

semestrelor,
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3. ASIGURAREA FLEXIBILIZARII INSTRUIRII. CONDITIONARI

Flexibilizarea programului de studii este asigurata prin discipline optionale si discipline
facultative. Disciplinele la alegere (optionale) sunt propuse incepand cu semestrul al doilea Si
sunt grupate in discipline optionale sau pachete optionale, care completeaza traseul de
Specializare a studentului. Alegerea traseului se face de citre student in anul universitar
anterior deruldrii disciplinelor sau pachetelor de discipline optionale (cu exceptia optiunilor
pentru semestrul al ll-lea, care se exprima in semestrul [).

Organizarea cursurilor la disciplinele facultative se face prin Centrul de Formare continud
(CFC). In planul de invatdmant al fiecirui program de studii de licentd se consemneazd numai
modulele si numdrul aferent de ore, urmand ca denumirea disciplinei sa se treaca in registrul
matricol conform optiunii studentului. Disciplinele facultative propuse de facultdti sau
disciplinele altor programe de studii alese de student se grupeaza in 5 module;

a) Modul A (discipline socio-umane)

b) Modul B (limba roman si alte limbi moderne)

¢) Modul C (discipline de informatics, TIC)

d) Modul D (discipline tehnice)

e) Modul E (discipline sportive).

Procedura de desfasurare a activitatilor didactice la disciplinele facultative si de inscriere a
notelor/ calificativelor in Suplimentul la diploma este prezentatd in Regulamentul de
activitate profesionald a studentilor si in Instructiunea /nitierea si derularea disciplinelor
facultative. Alocarea creditelor pentru disciplinele facultative se face in urma sustinerii
colocviului de absolvire a cursului. Creditele obtinute la disciplinele facultative nu inlocuiesc
creditele pentru disciplinele obligatorii si optionale.

4. CONDITII DE INSCRIERE N ANUL DE STUDII URMATOR. CONDITII DE PROMOVARE A UNUI AN
DE STUDII

Conditiile de inscriere in anul urmitor, conditiile de a urma module de curs in avans, conditiile
de promovare sunt cuprinse in Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor.

5. EXAMENUL DE LICENTA

Perioada de intocmire a proiectului de licenta: incepand cu penultimul semestru de studii.
Definitivarea proiectului de licenta: in ultimul semestru de studii,

Perioada de sustinere a proiectului de licenta: in sesiunea iunie-iulie a ultimului an de studii.
Numarul de credite pentru sustinerea proiectului de licenta: 10 credite (in plus fata de cele 180 ).

6. PREGATIREA PENTRU OCUPAREA PRIN CONCURS A UNUI POST i INVATAMANT

Pentru ocuparea prin concurs a unui post in invdtdmant absolventul trebuie s3
posede Certificatul de absolvire a Programului de formare psihopedagogicd nivel I, pentru
invatamantul gimnazial si Certificatul de absolvire a Programului de formare psihopedagogic
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nivel Il, pentru invatdmantul liceal, postliceal sau superior. Programele de formare
psihopedagogicd de nivel | i nivel Il sunt organizate gl coordonate de catre Departamentul
pentru Pregdtirea Personalului Didactic (DPPD) conform legislatiei in vigoare.

Certificarea competentelor pentru profesia didactici se poate obtine la doud niveluri, respectiv:

- Nivel I(initial) - care acorda absolventilor de studii universitare dreptul sa ocupe posturi
didactice in invatamantul gimnazial, cu conditia acumuldrii unui minimum de 30 de credite
transferabile din programul de formare psihopedagogicad;

- Nivel Il (de aprofundare) — care acordi absolventilor de studii universitare dreptul sd ocupe
posturi didactice in invatdmantul liceal, postliceal sau superior, cu satisfacerea a dou3
conditii:

- acumularea unui minimum de 60 de credite transferabile din programul de formare

psihopedagogics;

- absolvirea unui program de masterat in domeniul diplomei de studii universitare de licentd.

Programele de formare psihopedagogica nivel | si nivel Il se finalizeazd cu examen de absolvire
pentru fiecare nivel de certificare.

7. DISCIPLINELE DE STUDII PE ANI
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Universitatea Transilvania din Brasov
Facultatea: Matematica si Informatica
Programul de studii universitare de licenta: Informatica aplicata (in limba germand )

Domeniul fundamental: Matematica si Stiinte ale naturii

Domeniul de licenta: Informatic

Durata studiilor: 3 ani
Forma de invatamant: IF

Ministerul Educatiei.
Valabil in anul universitar 2021 -2022

Aprobat in sedinta

Senatului Universitatii Transilvania
din Brasov din data de

H

f

|

!
I
!

ANUL |
Nr, ki e | o Codul Semestrul | Semestrul [I
isc a
crt. Hn " | 7 | disciptinei | ¢ [s[i[p[sr[ v [cr|cls|Llpl o] v o
Analiza
1T - DC DI IAG11 2 2| - |- 94 C 6
matematica
2. Birotica DS DI 1AG12 2 - 2 |- 69 E 5
3 || roeremarel ps (o | me13 | 2| -|3|-|105| € | 7
(Java)
Algoritmi
4, . DI IAG14 2 1 2 | -| 55 E 5
fundamentali DF
Teoria sistemelor
5, . ] DF DI IAG15 2 -1 1|-] 83 E 5
informatice
Fundametele
6. algebrice ale DF DI IAG21 2 12| - 69 L 5
informaticii
Arhitectura
7. sistemelor de DF DI IAG22 2 |-l 2 69 E 5
B calcul
Programare
8. orientatd pe DS DI IAG23 2 |- 2 94 E 6
obiecte (Java)
Redactare si
comunicare
S. R . DI IAG24 2 |- 2 94 E 6
stiintifica si DC
profesionala
10. | Calcul numeric DF DI IAG25 2 11 1 94 E 6
Limba englezd LEQ1/ '
LEOZ
= [ Limba francezd DC DI LFO1/ 5| 1 22 | C 2 5| 22 £ 2
LFO2
Limba spaniold LS01/LS02
12. | £d. fizied sisport | DC DI EF02 2 22 | A/R| 2
E|C ElC
Total 1 4 | 8|0 AZB—LBO 11| 6] 7 | 0] 464 32
L 4) 2 4)3]
Total ore didactice pe saptimani 23 24
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DISCIPLINE FACULTATIVE

Nr. Discipline " ax Semestrul | Semestrul Il
. C1 C2 COd - =
crt. facultative C S| L|P| SI v Gkl C|S|L|P| sI Vv
MODUL A soci0- 2 1 33 & 3
1. DS | DFc
2: MODUL B jms 2 1 33 C 31211 33 C
DC | DFc

- maderne) |

3. MODUL C {informatica) DC DFC 2 1 33

4, MODULD (tehnice) DS DFc 2 1 33

5. | MODULE gorws | DC | DFc 2 2| c |2 2| | | 2] c
Legenda:

C:" = criteriul continutulur DF — discipline fundamentale DD - discipline in domeniu (unde este cazul)

DS - discipline de specialitate DC — discipline complementare
C." = criteriul obligativitati DI - discipline obligatorii (impuse) DO — discipline optionale

DFc - discipline facultative
SI = ore de studiu individual

Prof.dr. mat, Dorina Riducanu

.................... I
Rector Decan
Prof.dr.mat. Ovidiu Popescu Conf.dr.mat. Livia Sangfé;ﬁg

:‘. ¥ ;!;'
.............................................. Losinsiaiig
C L/
Director de departament Coordonator program de;f:tudii
[

|
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Universitatea Transilvania din Brasov Ministerul Educatiei

Facultatea: Matematica si Informatica Valabil in anul universitar 2022-2023

Programul de studii universitare de licentd: Informaticd aplicatd (in limba germana )
Domeniul fundamental: Matematica si Stiinte ale naturii

Domeniul de licenta: Informatica

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invatamant: IF

ANUL Il
Nr Semestrul IlI Semestrul IV
Codul | T 1
‘ pisciptina | &' | & | discipli g
in isciplin
cr P ,pCSLPSI‘*U C|S|{L|P|SI| V |Cr
ei r
t.
Sisteme d D
B i pi| G31 |2 (-|2| |9s| £ |6
operare F ' o
Algoritmica | D
2. X DI IAG32 Z |1 14 94 E 6
grafurilor F
Limbaje
formale si D
3. : ]} IAG33 21 94 | E 6
compilatoar | F [
e
Programare | D '
4, DI IAG34 21-12 94 E 6
I1(C++) S
Baze de D . i
5. DI , 2 |-12 E 7
date F 9
Grafica pe
calculator si
. D HE |
6. | geometrie F DI IAGL2 2 |(-12 g E 7
computatio
nald
Retele de |
7. ! DI IAGLL 2 -2 94 E 6
calculatoare | F
(04) Medii si
instrumente
de D|D
IAGA13
programare | S | O
8 | ptembeded 2 2 84 C 6
system
0 .
(04) ol
Photoshop cils IAGAS7
siGimp - s
\/er,/
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prelucrarea
imaginii
(04 ) Scenarii
si jocuri
e D|D
utilizand cilo [AGA102
Greenfootsi |
Processing
0. ) Tehnici
(02) nici olo
avansate de s | o IAGA18
programare
(0;) 5lo
9 | Processing s | o IAGA100 o e Q46
si Fractali
0; )Medii
[.2} 1 D D
vizuale de IAGA19
SElEE
programare
(0s5)
Introducere
in D|ED
IAGA30 i
Knowledge S|1O0 '
Managemen
t (KM)
10 (0, ] Dat D D ZE MO i) L & 4
e IAGA98
Mining Sil0
(03) Jocuri
3D- D| D [
; IAGA101 |
elemente S|10
avansate
Ed. fizicd si EFO3/EF
11 DI - - 2 22 | A/R | 2
sport C 04
47 | E 1 1 49
Total 0 T 2 0
, 0 0o 0 2 2
Total ore didactice pe s3ptdmani 20 23
DISCIPLINE FACULTATIVE
Nr. Discipline , . Semestrul | Semestrul Il
; (o C. Cod
crt. facultative L|P]| s cclc|s|L{p|s|v]c
MODUL A (socio- 33| C 3
1. DS | DFc
umane)
2. MODUL B i 33 C 3 2 1 33(C| 3
DC | DFc ;
moderne) | -
3 MODUL C jnformatcss | DC | DFc [ 2 1 33|(C| 3
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MODUL D ervic | DS | DFc ! 2 1 33/ 3
MODULE orwer | DC | DFc 2 EAESE 2 22 el 2
Prof.dr. mat. Dorina Raducanu
| b
Decan
Prof.dr.mat. Ovidiu Popescu Conf.dr.mat. Livia Séngaa{z%
i"rlr 4
.................................................................................................... (E?Z/ 71,
Director de departament Coordonator program dejr(udii
!
/
13
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Universitatea Transilvania din Brasov Ministerul Educatiei

Facultatea: Matematica si Informatica Valabil in anul universitar 2023-2024
Programul de studii universitare de licentd: Informaticd aplicat (in limba germand)

Domeniul fundamental: Matematica si Stiinte ale naturii

Domeniul de licenta: Informatica

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invdtamant: IF

ANUL I
Nr Semestrul || Semestrul IV
.| Codul | T
pisciptina | & | © [ disciptin | |
crt P 3k PP clsiilelse| v [elclsicipls| v |c
ei [
Sisteme
informatice 5
1. (SAP si : DI IAGS57 2 |1 _ 1 69 E 5
Limbajul
ABAP)
Securitatea 5
2. | sistemelor £ DI IAG52 2 -2 69 C 5
informatice
Baze de 5
3. | date . DI IAG53 2 [ - 2 69 E 5 .
distribuite
g, | Tehnalogh D1 o1 s | o 2| lea| £ |5
" | WEB S - |
Practicd de D
- H s DI IAGR5 -18]13 C 5
specialitate F
WEB _ 1
6. ) : DS | ol ING56 2 2 E 6
Engineering | 0
Managemen
tul
Z : Ds | ol IAGS1 2 2 85 G 5
proiectelor i
informatice
Practica pt |
elaborarea | |
8. L DF | DI | IAGE4 4185 C |5
lucrdrii de ‘
licenta i
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(Oy) Dreptin | D | D | |
informatica S0 IAGA3S |
° [oF = ok 2 69| C
Aplicatii slo IAGA44
¢Business '
(Os)
D | D | IAGAI2
Modelare 3D s|o 0
(Os)
Programare .
1p-| Rzl e D G Ao 2 o5 | E |5
concurentasi | ¢ 0
distribuitd
(Os)Interacti b
une om D o TAGAT2
calculator S
(Os) KM - 2o s
elemente s|o IAGA46
avansate
11 | (Os) 2 45 1 E |3
Ingineria D|D
softului S0 IAGA42
(O7)
Dezvp]tarea DD IAGAS?
Jocurilor pe Sape0)
12 | calculator 9 45 E 3
©,)
Relitatea 9| 2 | 1acasi
virtuala
el ey
130 45 E 3
inlT
(Oy) D | D | IAGALI
Marketing Sal0 0
35 | El E 51 | E 3
Total 1198 0
| [ 8 2 0 |4 0
Total ore didactice pe siptimana 28 25
DISCIPLINE FACULTATIVE
Nr, Discipline X . Semestrul | Semestrul ||
. (o G Cod = - ] T
crt. facultative s|ilesi [ v [cr siL/p[si]v]ecr
MODUL A (socio- 10 | |33 Cc |3 '
1. o DS | DFc
) umane) B
2. MODUL B (jimsi 2 1 33 C 3 1 3 C 3
e DC | DFc
moderne) 3 ]
3. 1 3|1 C| 3
MODUL C linformatics) DC DFc 3
4, MODUL D (tehnice} DS DFC E | ) 1 3 C 3
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M 0 D ULE [sportiva)

DC

DFc

NN W

Rector

Prof.dr.mat. Ovidiu Popesc

Director de departament
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Coordonator program de studii
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Universitatea Transilvania din Bragov

Facultatea: Matematica si Informatica

Ministerul Educatiei
Valabil pentru promotia 2021-2024

Programul de studii universitare de licenta: Informatica aplicat ( in limba germand )
Domeniul fundamental: Matematica si Stiinte ale naturii

Domeniul de licenta: Informatica

Durata studiilor; 3 ani
Forma de invatamant: IF

BILANT GENERAL |

Nr. R Nr de ore Total Standard
Discipline '
crt. Anl | Anll | Anlll ore % ARACIS*
1 | Obligatorii 602 | 420 456 1478 78,28% 70%-83%
2 | Optionale 56 168 186 410 | 21,72% 17%-30%
TOTAL 658 | 588 642 1888 100% =
3 | Facultative | |
BILANT GENERAL II
Nr. R Nr de ore Total Standard
Discipline :
crt. An | An i An Il ore % ARACIS*
1 fundamentale 280 336 112 728 |  38,56% 35%-45%
de specialitate 182 224 530 | 836 | 49,58% 35%=50%
3 | complementare 196 24 0 224 ~ 11,86% 10%-30%
TOTAL 658 588 642 1888 100%

%}

[
Prof. dr. ing. l%ﬁnlfﬁ%x

Rector

Prof.dr.mat. Ovidiu Popescu

Director de departament
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Prof.dr. mat. Dorina Raducanu

Decan
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